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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang terjadi saat ini sangat berpengaruh pada segala aspek mulai dari
penjualan, perdagangan juga dalam aspek pendidikan. Aspek pendidikan memang sedikit tertinggal dari aspek
dunia teknologi. SMP Negeri 3 Teluk Kuantan merupakan salah satu Sekolah Negeri yang ada di wilayah
Kecamatan Kuantan Tengah Kabupaten Kuantan Singingi. Dengan kondisi daerah yang sangat tertinggal baik
dari infrastruktur, sdm dan juga dari bidang teknologi. Karena kondisi tersebut sangat menyulitkan guru, siswa
dan staf TU dalam menjalankan tugasnya. Dari hasil observasi langsung yang dilakukan, penulis menemukan
permasalahan yang terjadi seperti belum tersedianya fasilitas administrasi online baik untuk guru, siswa maupun
staf TU Tujuan dari Proposal Skripsi ini adalah penulis diharapkan dapat membantu SMP Negeri 3 Teluk
Kuantan untuk membuat sistem informasi akademik, dengan demikian warga di SMP Negeri 3 Teluk Kuantan
dapat bekerja dengan cepat dan akurat dalam membuat laporan. Metode penelitian ini menggunakan metode
waterfall.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Akademik, TU.

1. PENDAHULUAN

Sistem informasi akademik adalah sebuah sistem yang digunakan untuk melakukan pendataan serta proses
pengolahan data yang baik, rapi dan terorganisir dalam suatu lembaga pendidikan. Pengololaan di bidang
akademik menjadi permasalahan yang sangat kompleks apabila hanya ditangani secara manual. Pengelolaan
akademik akan menjadi lebih efektif dan efesien apabila menggunakan komputer sebagai alat bantu.

Peranan komputer sebagai alat bantu yang dapat mengalirkan informasi di lingkungan sekolah akademik
(Sekolahan, Guru dan Murid). Dimana selama ini guru dan murid jika ingin mendapatkan informasi harus
dengan bertanya langsung kepada unit terkait sehingga terkadang informasi yang dihasilkan hanya berupa
perkiraan dan kurang akurat. Oleh sebab itu dalam sebuah sekolah diperlukan sebuah sistem informasi yang
dapat mengolah data yang berhubungan dengan kegiatan akademik.Sistem informasi ini sering disebut sebagai
“Sistem Informasi Akademik (SIA)”. SIA ini harus mampu memenuhi kebutuhan pihak-pihak yang
berhubungan dengan proses akademik di SMPN 3 Teluk Kuantan. Sistem informasi akademik ini menggunakan
metode pendataan dan pengolahan data kesiswaan secara komputerisasi dimaksudkan agar mempermudah dalam
proses administrasi baik pada waktu pendaftaran, pembagian kelas, dan pemilihan walikelas. Sistem
komputerisasi ini juga dapat memudahkan dalam menambhkan data kesiswaan yang baru dan hasilnya juga
langsung dapat ditampilkan secara otomatis, akurat dan terperinci.

2. METODE PENELITIAN
2.1 Rancangan Penelitian

Rancangan pada penelitian ini ada beberapa tahapan agar penelitian ini terselesaikan dengan baik dan
sesuai dengan tujuan pelaksanaan awal. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada tahapan penelitian sebagai
berikut.

Pengumpulan Data

1!

Analisis Data

1

Analisis Sistem

1

| Perancangan Sistem |

1

Implementasi Sistem

1

Pengujian Sistem

1

Pemeliharaan Sistem

Gambar 1. Rancangan Penelitian
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2.2 Teknik Pengumpulan Data
Dalam pengumpulan data yang dilakukan memiliki beberapa teknik, adapun teknik pengumpulan data yang
dilakukan adalah sebagai berikut.
1. Observasi
Merupakan pengumpulan data dengan cara meneliti langsung ke lapangan untuk mendapatkan data dan
sumber informasi yang akurat dan melakukan interaksi langsung terhadap pengguna sistem.
2. Studi Pustaka
Teknik pengumpulan studi pustaka merupakan kegiatan mempelajari topik dan ilmu yang berkaitan dengan
penelitian bersumber dari buku, jurnal, internet, majalah dan sebagainya.
3. Wawancara
Merupakan teknik yang dilakukan dengan mewawancarai bagian terkait untuk mendapatkan informasi yang
dibutuhkan.

3 HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisa Sistem yang Sedang Berjalan

Analisa sistem yang sedang berjalan, merupakan sistem yang sedang berjalan pada saat ini atau merupakan
suatu sistem lama. Analisis yang sedang berjalan bertujuan untuk mengetahui lebih jelas bagaimana cara kerja
sistem tersebut dan masalah yang di hadapi sistem untuk dijadikan landasan usulan perancangan sistem. Pada
saat ini aplikasi Sistem Informasi Akademik (SIA) SMP Negeri 3 Teluk Kuantan belum ada. Dalam
pelaksanaanya pengolahan dan proses data akademik di SMP Negeri 3 Teluk Kuantan masih belum
terkomputerisasi atau tersistem seutuhnya. Sehingga dalam melakukan prosesnya, sering terjadi kesalahan dan
tidak efektif dan efisiennya dalam hal pengerjaannya.

3.2 Analisa Sistem yang Diusulkan

Berdasarkan hasil analisa sistem yang lama dapat diusulkan suatu sistem yang baru. Dimana sistem yang
baru ini dapat memudahkan dalam proses administrasi. Adapun perancangan yang diusulkan merupakan langkah
lebih mengefesienkan sistem yang lama dengan menggunakan sistem yang dapat mengatasi permasalahan yang
penulis paparkan pada latar belakang.

Secara umum usulan dalam proses perancangan sistem yaitu akan membuat Sistem Informasi Akademik
(SIA) SMP Negeri 3 Teluk Kuantan dengan harapan mampu menangani permasalahan yang ada. Berikut adalah
aliran sistem yang diusulkan pada sistem monitoring pada Sistem Informasi Akademik SMP Negeri 3 Teluk
Kuantan. Pembuatan aplikasi ini dimulai dengan perancangan sistem. Perancangan dimulai dengan menjelaskan
mengenai desain UML (Unified Modelling Languange) yang membahas tentang Use case, Activity Diagram,
Sequence Diagram, UML ( Unified Modelling Languange) menggambarkan bagaimana actor ( admin, walikelas
dan siswa) berinteraksi dengan sistem.

1. Use Case Diagram

Use case digunakan untuk menggambarkan secara ringkas siapa saja yangmenggunakan sistem dan apa saja
yang bisa dilakukannya. Use case tidak menjelaskan secara detail tentang penggunaan use case, aktor, dan sitem.
Dalam diagram ini digambarkan bagaimana aktor ( Admin, walikelas dan siswa ) berintegrasi dengan sistem.
Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar use case diagram perancangan Sistem informasi akademik smp
negeri 3 teluk kuantan berikut :

Gambar 2. Use Case Diagram
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2. Activity Diagram
Activity diagram digunakan untuk menggambarkan tentang aktifitas yang terjadi pada sistem. Dari pertama
sampai akhir, diagram ini Activity menunjukkan langkah-langkah dalam proses kerja dari sebuah sistem. Berikut
ini adalah gambar activity diagram yang merupakan alur aktifitas.
1) Activity Diagram Admin Input Data Siswa
erikut ini adalah gambar activity diagram Admin menginput data siswa, untuk lebih jelasnya adalah sebagai
berikut :

act Activity Diagram Input Data Sisu}J

Adrnin Sistern

r
N
- .| Wenampilkan
B
| !

W
Filih Data Siswa t

WJe
Input Data Siswa

Pilih Msi Simpan, Edit, Hapus

hdenarmpilkan
Form Data Siswa

Gambar 3. Activity Diagram Admin Input Data Siswa

2) Activity Diagram Admin Menginput Data Guru

Berikut ini adalah gambar ativity diagrarm Admin menginput Data Guru, untuk lebih jelasnya adalah sebagai
berikut :

act Activity Diagramn Admin input data gm}J

Adrmin Sistem

- Ivienampilkan

| !
Pilih Data Guru — -] Menampilkan
“| Form Data Guru

Al
Input Data Gury
/
Filih Mcsi

=1 Sirmpan, Edit, Hapus

Gambar 4. Activity Diagram Admin Menginput Data Guru
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3) Activity Diagram AdminMenginput Data Kelas
Berikut ini adalah gambar activity diagram Adminmenginputdata kelas, untuk lebih jelasnya adalah sebagai

berikut :

act Activity Diagmm}l

Admin Sistemn
Wl
- Wenarmpilkan

| )
'\\l
Pilin Data kelas

E—

Input Data Kelas
i
Filih Aesi

.| hdenampilkan
Form Data Kelas

# Simpan, Edit, Hapus

4) Activity Diagram AdminMenginput Mata Pelajaran
Berikut ini adalah gambar activity diagram Adminmenginput Mata Pelajaran, untuk lebih jelasnya adalah

sebagai berikut :

act Activity diagram admin input data mapglJ

Admin

Sistem

~| henampilkan
“1 henu LHama

| .
Pilih Data hiapel

lenarnpilkan
Farmm Data hiapel

[
W
Input Data Wiapel

Pilih Mesi

Simpan, Edit, Hapus

Gambar 5. Activity Diagram Admin Menginput Data Kelas

Gambar 6. Activity Diagram AdminMata Pelajaran
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3. Sequence Diagram
Berikut ini suatu diagram yang menampilkan interaksi-interaksi antar objek di dalam sistem yang disusun

pada sebuah urutan atau rangkaian waktu. Sequence diagram digunakan untuk menunjukkan rangkaian pesan
yang dikirim antar objek juga interaksi antar objek yang terjadi pada titik tertentu dalam eksekusi sistem. Berikut
ini gambaran umum ketika Fotografer dan Customer mengakses aplikasi.
1) Sequence Diagram Admin Menginput Data Guru

Berikut ini adalah gambaran sequence diagram admin menginput data guru, untuk lebih jelasnya dapat

diliihat pada gambar dibawah ini.

sd Sequence Diagram Admin Input Data Guru)

| Menu Data Guru | | Form Entry Data Guru | | Database |

SAdmin I

|

| |
1: Pilih Menu Data Gun |

|

|
|
|
1 Menginputkan Data Gur |
1.1.1: Input Data Suksesf |

ﬁimpano

S

Gambar 7. Sequence Diagram Admin Menginput Data Guru

2) Sequence Diagram Admin Menginput Data Kelas
Berikut ini adalah gambaran sequence diagram Admin menginput data kelas, untuk lebih jelasnya dapat
diliihat pada gambar dibawah ini.

sd Sequence Diagram Admin Input Data Kelas)

| Menu Data Kelas | | Form Entry Data Kelas | | Database |

: Admin T T
} | |
1: Pilih Menu Data Kela: |

1}1: Menginputkan Data Kel

1.1.1: Input Data Sukses

-

Gambar 8. Sequence Diagram Admin Menginput Data Kelas

3) Sequence Diagram Admin Menginput Data Mata Pelajaran
Berikut ini adalah gambaran sequence diagram ketika Adminakan menginput data mata pelajaran, untuk
lebih jelasnya dapat diliihat pada gambar dibawah ini.

sd Sequence Diagram Admin Input Data Mata F'elajaran)

| Menu Data Mata Pelajaran | | Form Entry Data Mata Pelajaran | | Database

Admin T

|
Pilih Menu Data Mata Pelajagan(

-5

1

I
|
ho

11| Menginputkan Data Mata Pelaj

1.1.1: Input Data Sukses

-

Gambar 9. Sequence Diagram Admin Menginput Data Mata Pelajaran
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4. Class Diagram
Adapun class diagram pada Aplikasi Pemesanan Jasa Fotografer Berbasis Web ini dapat penulis
gambarkan dibawah ini.
1) Class Diagram Admin
Menggambarkan interaksi yang bisa dilakukan oleh Admin, guna melakukan penginputan data pada Sistem
Informasi Akademik SMP Negeri 3 Teluk Kuantan, yang dapat dilihat pada Gambar berikut:

pkgClass Diagram Admin J
Admin mapel pengumuman penunjang_belajar
-id rint - id_mapel : int - 1d_pengumuman : int . - id_penunjang : irt
- nama_admin : int -tin_gkat sint - MAma_pengumuman ol - nama_penunjang : int
R - - keterangan : int e
- usemame : int - nama_rnapel : int _tal input : int - keterangan : int
- password : irt - kkm :int fﬂe_' ﬁ'_ﬁ ! - biaya : int
- level ; int - T T - —
- foto :int + s:-;papo ..;md + simpan() : void * s:;';pa!'nlj '.;md
+ loging) : void ::a uost)v'olroid LI BT :;a Esbv'olroid
an - Pust - + hapus() : woid pusy -
Guru
Siswa - id_guru - int
. . - nama_guru it
- id_siswa :int S
- nama _siswa : int Jtl:np:mlnt Hutang Piutang
Helas ':'s iI“'ﬂ'nt -tgl - int - id_pengarnbilan : int
- id_kelas :int ter inltl - golongan : int - id_siswa : int
- nama_kelas : int E _'.m - nip :int - barang : int
- tinghat : int —— :Jag-all'na int - jabatan : int | | - biaya :int
+ simpan() : void - pendidikansebelumnya : int mm:rmalztlk it - Waktu_pengembalian : int
+ edit() : void - niotelp :int _ alamat : int : + simpan() : void
+ hapusi) : void - alamat :int - nohp i|.'|t + edit) : vaoid
- foto :int ) fotop'.int + hapus() : void
+ simpan() : void - ijazah_tahun : int
+ edi) - v.md ] + simpan() : woid
+ hapus() : void +edtq) : void
+ hapus() : void

Gambar 10. Class Diagram Admin

2) Class Diagram Siswa
Menggambarkan interaksi yang bisa dilakukan oleh Siswa, guna mengakses aplikasi pada Sistem Informasi
Akademik SMP Negeri 3 Teluk Kuantan, yang dapat dilihat pada Gambar berikut:

pkg Class Diagram Siswa)

Siswa

- id_siswa :int
-nama_siswa :int
- nis int

- password :int

- notelp :int

- alamat :int
-agama :int

- foto @ int

+ loging :void

Pengumuman hutang piutang
R . kelas
3 Id-penoumumEnEInt - id_pengambilan :int
- nama_pengumuman :int -id_kelas ;int R id_gisﬁa o .
- keterangan :int -nama_kKelas:int — | R baﬁ'an ; iﬁt
- tgl_input : int - tingkat : int arang .
_file - int - biaya :int
- + lihat) : void -wakiu pengambilan :int
i) STl + lihat) : void

Gambar 11. Class Diagram Siswa
3) Class Diagram Wali Kelas

Menggambarkan interaksi yang bisa dilakukan oleh Wali Kelas, guna mengakses aplikasi pada Aplikasi
Pemesanan Jasa Fotografer Berbasis Web, yang dapat dilihat pada Gambarberikut:
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phg Class Diagram Wali kKelas

weali_kelas

- id_walikelas : int
- mama_guru : int
- id_guru : int

-id_kelas :int ————
- usemame :int
- password : int

- status : int

+ loging © vaid

absensi

EilEi - id_absensi - int

- id_nilai : int - id_kelas : int

- id_kelas : int pengumuman - id_ta :int

- id_ta :int - - - semester : int
= . - id_pengumuman : int

- nama_pengumuman : int

- id_walikelas : int
- id_walikelas : int N - id_siswa :int

- id_mapel : int :‘ﬁ“?:":fa_r;m' - hadir : int

- id_siswa : int N fﬁ{— f:'t : - sakit - int

- nilai : int 2 - izin :int

+ lihat(y : woid - alfa :int

+ simpan) : woid
+ edit() : woid + simpan() : woid
+ hapus{) : void + edit() : waid

+ hapusQ : woid

Gambar 12. Class Diagram Wali Kelas

3.3 Implementasi Antarmuka

Implementasi rancangan antarmuka dengan menggunakan Bahasa pemograman web , tahapan yang harus
dilakukan untuk implementasi sistem pada komputer, mulai dari tahapan persiapan aplikasi dikomputer sampai
dengan pengujian aplikasi sehingga siap digunakan beserta petunjuk aplikasi yang digambarkan pada layar
komputer. Berikut adalah implementasi rancangan antar muka Aplikasi Pemesanan Jasa Fotografer Berbasis
Web.

1. Halaman Dashboard Siswa
Berikut ini adalah tampilan halamandashboard siswa. Untuk lebih jelasnya adalah sebagai berikut:

X B SMPN 3 Tehu Kusntan

AHMAD SYAIFUDIN

Gambar 13. Tampilan Halaman Dashboard Siswa

2. Halaman Input dan Hasil Input Data Guru
Berikut ini adalah tampilan halaman inputdan hasil input data guru yang diinputkan oleh administrator.
Untuk lebih jelasnya adalah sebagai berikut:

Gambar 14. Tampilan Halaman Input Data Guru
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N

Halaman Input dan Hasil Input Data Siswa
Berikut ini adalah tampilan halaman input dan hasil input dari data siswa yg diinputkan oleh administrator.
Untuk lebih jelasnya sebagai berikut:

Tambah Data Siswa

Mama

NiS

Tempat Lahir

Tanggal Lahir mm/ddlyyyy 2

Jenls Katamin Laki-iak v

Agama slam v

Pendidikan Sebelumnya

Alamat

o HP

Nama Ayah

Pekerjaan Ayah

Gambar 15. Tampilan Halaman Input Data Siswa

Halaman History Kelas Siswa
Berikut ini adalah tampilan halaman History Kelas Pada User Siswa yg hanya dapat di akses oleh siswa.
Berikut untuk gambar lebih jelasnya:

| * B SMPN 3 Tehuk Kuantan

Identitas PEM

T

F—

Gambar 16. Tampilan Halaman History Kelas Siswa

KESIMPULAN
Kesimpulannya adalah sebagai berikut:
Aplikasi ini bisa menjadi alat bantu bagi guru untuk mengelola nilai siswa secara efektif dan efisien.
Siswa akan lebih terbantu dengan adanya system ini karena informasi nilai dapat diakses secara cepat.
Guru akan terbantu dalam hal penyimpanan data nilai siswa secara terkomputerisasi tanpa takut adanya
kehilangan data.
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