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Abstract  

Learning media is a tool used to convey information by teachers to students. Learning media that 

can facilitate the process of delivering learning materials in learning is multimedia or technology-

based media. Chemistry learning consisting of abstract materials will be easier for students to 

understand if given visualization and explained through technology-based learning media. The 

purpose of this study is to discuss the use of technology-based learning media to improve student 

learning outcomes in chemistry material. The method used is a literature review by reviewing 

articles in national journals with the theme of technology-based learning. The sample used was 10 

articles in national journals. The results obtained indicate that technology-based learning media 

facilitate students and teachers in learning. Technology-based learning media can be used in all 

chemistry materials and effectively improve student learning outcomes. Learning Outcomes, 

Chemistry, Media, Technology 
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1. PENDAHULUAN   

Pendidikan menjadi hal yang paling 

berharga dalam kehidupan manusia baik 

pendidikan formal maupun pendidikan non 

formal (Triposa, 2021). Pendidikan saran yang 

dapat membangun sumber daya manusia yang 

unggul dalam pengetahuan maupun 

keterampilan serta pengalaman secara 

langsung. Pengalaman siswa dalam 

pembelajaran diharapkan dapat memahami 

materi dengan baik agar dapat bersaing di dunia 

global. Kegiatan belajar menjadi sebuah 

kegiatan yang dilakukan dalam menggapai 

tujuan tertentu dalam kehidupan untuk 

memperoleh sebuah pengetahuan, 

keterampilan, pengalaman yang dilakukan 

secara teratur dan bertahap (Dermawan, 2012).  

Pembelajaran saat ini haruslah beradaptasi 

dengan perkembangan teknologi. Teknologi 

yang dikembangkan dapat digunakan untuk 

mempermudah siswa dalam memahami materi 

memecahkan masalah pembelajaran. Media 

sangat dibutuhkan dalam pembelajaran karena 

digunakan sebagai alat bantu perantara dalam 

menyampaikan materi. Peran media dibutuhkan 

dalam proses mengajar guna untuk memberikan 

pemahaman materi yang telah disajikan oleh 

guru (Sidiq & Najuah, 2020). 

Media pembelajaran berbasis teknologi 

menjadi sumber belajar yang terdapat materi 

pembelajaran yang memiliki bentuk teknologi 

informasi dan komunikasi (Rini et al., 2023). 

Dengan desain yang menarik media 

pembelajaran berbasis teknologi menjadi media 

informasi berupa perangkat keras, perangkat 

lunak, sistem jaringan agar dapat diakses secara 

luas. Secara lebih khusus, media pembelajaran 

berbasis teknologi diartikan sebagai alat-alat 

elektronik untuk menerima pesan, memproses 

dan menyusun ulang informasi baik visual atau 

verbal (Arief S. Sadiman, 2006).  

Proses pembelajaran kimia juga berdaptasi 

dengan kemajuan teknologi sehingga dapat 

dimanfaatkan oleh guru dalam mengajarkan 

materi kimia yang bersifat abstrak. Guru dapat 

menyediakan modul, lkpd,soal evaluasi bahkan 

buku berbasis teknologi (Irfandi et al., 2023). 

Selain penggunaan teknologi dalam proses 

pembelajaran dapat dimanfaatkan dalam proses 
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evaluasi pembelajaran yang berpusat pada 

siswa. berdasarkan Tapilouw & Setiawan 

(2018) media pembelajaran multimedia dapat 

memberi kemudahan memberikan umpan 

balik,menentukan tema pembelajaran dan 

kemudahan mengontrol pembelajaran. Topano 

et al., (2022) juga mengatakan bahwa media 

pembelajaran berbasis teknologi dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. Inovasi 

media pembelajaran juga harus dilakukan sejak 

dini guna untuk meningkatkan kreatifitas siswa 

(Irfandi et al., 2024). Oleh karena itu peneliti 

tertarik membahas peningkatan hasil belajar 

siswa menggunakan media pembelajaran 

berbasis teknologi pada materi kimia. 

2. METODE PENELITIAN  
Metode yang digunakan dalam penelitian 

ini adalah kajian literatur. Kajian literatur 

merupakan proses ilmiahuntuk mendapatkan 

output berupa laporan untuk memfokuskan 

pada sebuah studi tertentu (Cahyono, et al., 

2019). Penelitian ini melakukan analisis 

mengenai peningkatan hasil belajar 

menggunakan teknologi pada materi kimia. 

Dengan sampel artikel jurnal yang digunakan 

sebayak 10 jurnal yang didapatkan bersumber 

dari google scholar. 
 

Tabel 1 : Distribusi Artikel 
No Nama Peneliti 

dan Tahun 

Penelitian 

Materi Kimia Media 

Pembelajaran 

1 (Sihotang & 

Simorangkir, 

2023) 

Redoks Lectora  

2 (Simatupang 

& Azzahra, 

2022) 

Hidrokarbon Quiziz 

3 (Salma & 

Aini, 2023) 

Larutan 

Penyangga 

PPT 

4 (Nurfalah & 

Aini, 2023) 

Hidrolisis PPT 

5 (Syeptiani, 

2023) 

Kimia 

Terapan 

Quiziz  

6 (Hanifah, 

2022) 

Redoks & 

Elektrokimia 

Canva 

7 (Irfandi et al., 

2020) 

Asam Basa Autoplay 

Media Studio 

8 (Ikram et al., 

2021) 

Konsep Mol Prezi 

9 (Norhalidah et 

al., 2019) 

Koloid Flipbook 

10 (Laumbo et 

al., 2024) 

Ikatan Kimia Kahoot 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  
Penelitian 1 menggunakan aplikasi lectora 

terhadap hasil belajar kimia pada materi redoks. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Lectora 

Inspire membantu siswa dan membuat 

pembelajaran lebih menyenangkan, sehingga 

prestasi belajar siswa meningkat. Pembelajaran 

menggunakan kimia yang ditampilkan dalam 

media lectora dapat menambah pengetahuan 

siswa. karena terdapat gambar dan video untuk 

membantu siswa memahami materi kimia. 

Penelitian 2 menggunakan aplikasi quizizz 

untuk meningkatkan hasil belajar kimia pada 

materi hidrokarbon. Berdasarkan hasil 

penelitian media quizizz efektif meningkatkan 

hasil belajar karena pada quiziz siswa dapat 

melihat posisi peringkat mereka dan perubahan 

score yang disertai animasi menarik. Hal ini 

membuat siswa termotivasi untuk berada pada 

peringkat 1 dan menjadi pemenang setiap kali 

diberikan evaluasi menggunakan aplikasi 

quizizz. 

Penelitian 3 menunjukkan bahwa media 

power point efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar kimia pada materi larutan penyangga. 

Berdasarkan hasil penelitian didapatkan bahwa 

pepresentasi materi kimia yang ditampilkan 

pada media power-point ditampilkan dengan 

jelas sehingga mudah dipahami siswa. materi 

kimia ditampilkan dalam bentuk video, gambar, 

dan animasi yang dapat membantu siswa 

memahami materi kimia (Nasution & Aini, 

2021). 

Penelitian 4 menguji efektivitas media 

power point terhadap hasil belajar siswa. hasil 

penelitian menunjukkan bahwa media power 

point dilengkapi dengan animasi dan gambar 

untuk memudahkan siswa memahami materi 

kimia yang bersifat makroskopis, 

submikroskopis, dan simbolik. Hal ini 

mempermudah siswa memvisualisasikan materi 

yang diberikan (Prastika et al., 2019). Setiap 

kegiatan dalam pembelajaran menggunakan 

power point diberikan pertanyaan kunci agar 

siswa dapat belajar secara mandiri (Murningsih 

et al., 2016). 

Penelitian 5 mengenai media quizizz 

terhadap hasil belajar kimia pada materi kimia 

terapan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 



JEDCHEM (Journal Education and Chemistry)  
Vol. 6 No. 1 Januari 2024   

 

Nur Isdianti, Irfandi Page 20 
 

media quizizz sangat menarik karena adanya 

fitur suara dan gambar serta animasi lucu yang 

meningkatkan motivasi mahasiswa menjawab 

soal. Perasaan mahasiswa sangat positif 

terhadap pembelajaran menggunakan aplikasi 

quizizz (Hamidah & Wulandari, 2021). Dengan 

menggunakan quizizz siswa lebih termotivasi 

untuk membaca dan mengerjakan soal 

dibandingkan bentuk tertulis. 

Penelitian 6 mengenai efektivitas canva 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa materi 

redoks. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

penggunaan pembelajaran menggunakan Canva 

dapat membantu siswa untuk mengerjakan 

tugas disekolah melalui online. Hasil ini juga 

relevan dengan Admelia et al., (2022) yang 

menyebutkan bahwa aplikasi Canva efektif 

digunakan dalam pembelajaran karena banyak 

fitur menarik. 

Penelitian 7 adalah efektivitas media 

autoplay media studio 8 terhadap hasil belajar 

siswa materi asam basa. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media autoplay yang 

berisikan beberapa gambar, animasi bergerak 

membuat siswa tertarik dan termotivasi untuk 

belajar. Selain itu media autoplay media studio 

juga dapat membuat soal evaluasi yang dapat 

dilihat langsung perolehan skor setiap siswa. 

Sehingga hasil belajar siswa dapat meningkat. 

Penelitian 8 menguji efektivitas prezi 

terhadap hasil belajar siswa pada materi konsep 

mol. Didapatkan hasil bahwa media 

pembelajaran kimia menggunakan Prezi 

memudahkan siswa untuk fokus belajar karena 

adanya fitur zoomable. Prezi juga mudah 

diakses menggunakan smartphone. Prezi 

relevan dengan teori gaya belajar siswa yakni 

pembelajaran visual sehingga memudahkan 

siswa melihat dan mengingat materi yang 

diberikan (Kadaruddin, 2016). 

Penelitian 9 menunjukkan efektivitas 

media flipbook terhadap hasil belajar siswa 

materi koloid. Hasil yang didapatkan 

menunjukkan bahwa Penggunaan media 

flipbook dalam pembelajaran kimia dapat 

memotivasi siswa untuk belajar. Sehingga hasil 

belajar dapat meningkat. Hasil yang diperoleh 

relevan dengan Nazeri (2013) bahwa flipbook 

dapat memudahkan sisa memahami materi dan 

meningkatkan hasil belajar siswa. Hasil relevan 

lain dilakukan Aminoto & Pathoni (2014) 

pembelajaran menggunakan media interaktif 

dapat meningkatkan aktivitas dan hasil belajar 

siswa. Kelebihan yang terdapat dalam media 

menjadi pendorong guru dalam 

mengembangkannya (Rini et al., 2023).  

Penelitian 10 mengenai peningkatan hasil 

belajar siswa materi ikatan kimia menggunakan 

media kahoot. Hasil penelitian didapatkan 

bahwa media kahoot  dapat membuat siswa 

merasa senang dan membantu siswa memahami 

materi. Penggunaan media kahoot ini relevan 

dengan perkembangan zaman karena berbasis 

internet. media kahoot juga sesuai dengan 

kondisi sosioligis siswa. Penelitian relevan juga 

dilakukan oleh (Sugiani, 2023), bahwa  media 

Kahoot berbasis game-based learning 

meningkatkan minat dan hasil belajar siswa 

pada materi kimia. 

 

 

4. SIMPULAN  
 

Penggunaan media pembelajaran berbasis 

teknologi sangat bermanfaat bagi guru maupun 

siswa dalam pembelajaran. Berbagai kelebihan 

yang dimiliki oleh media pembelajaran berbasis 

teknologi dapat memudahkan sisa memahami 

materi kimia dengan mudah, karena dapat 

menjelaskan materi kimi yang abstrak menjadi 

konkrit. Media pembelajaran berbasis teknologi 

dapat digunakan disetiap materi kimia. 

Penggunaan media berbasis teknologi dapat 

memotivasi siswa untuk belajar sehingga hasil 

belajar siswa menjdi meningkat. 
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