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ABSTRAK 

 

Teknologi informasi merupakan bidang yang berkaitan erat dengan perkembangan 

teknologi. Tanpa adanya teknologi informasi mungkin perkembangan yang terjadi tidak 

akan semaju ini. Salah satu sektor yang berkembang dalam perkembangan teknologi adalah 

di bidang objek wisata yang memberikan andil untuk mendistribusikan informasi objek-

objek wisata yang lebih interaktif khususnya melalui teknologi internet. Kebutuhan 

seseorang akan informasi muncul karena adanya gap (kesenjangan) dan kesenjangan 

informasi ini dapat diatasi dengan informasi baru yang lebih relevan agar mencapai tujuan. 

Seseorang yang melakukan pencarian informasi akan membentuk suatu perilaku pencarian 

informasi. Teknologi informasi membantu pekerjaan dengan menyediakan informasi dan 

melakukan berbagai tugas yang berhubungan dengan pengolahan informasi. Informasi 

mengenai tempat obyek wisata akan lebih dikenal apabila diberi wadah untuk bertukar 

informasidan dalam pemesanan tempat untuk  berkumpul atau mengadakan acara di tempat 

objek wisata tersebut, mengenai hal tersebut yang berupa website. Agar menghasilkan 

website obyek wisata yang sesuai dengan keinginan pengguna, diperlukan sistem informasi 

yang berbasis web. Untuk itu dirancang dan dibangun sebuah Perancangan Sistem 

Informasi Objek Wisata Embung Telaga Dapur Umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas 

Tanah Darat Berbasis Web sebagai sarana informasi guna kebutuhan informasi serta dapat 

meningkatkan wisatawan yang datang untuk melihat Objek Wisata Embung Telaga Dapur 

Umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Reservasi, Desa Sukaraja 

 

1. PENDAHULUAN 

Pariwisata adalah suatu kegiatan yang secara langsung menyentuh dan melibatkan 

masyarakat, sehingga membawa berbagai manfaat terhadap masyarakat setempat dan 

sekitarnya. Bahkan pariwisata dikatakan mempunyai energi dobrak yang luar biasa, yang 

mampu membuat masyarakat setempat mengalami metamorphose dalam berbagai 

aspeknya.Pariwisata mempunyai banyak manfaat bagi masyarakat bahkan bagi Negara 

sekalipun,manfaat pariwisata dapat dilihat dari berbagai aspek/segi yaitu manfaat pariwisata 

dari segi ekonomi, sosial budaya, lingkungan hidup, nilai pergaulan dan ilmu pengetahuan, 

serta peluang dan kesempatan kerja. Informasi mengenai tempat obyek wisata akan lebih 

dikenal apabila diberi wadah untuk bertukar informasi mengenai hal tersebut yang berupa 

website. Agar menghasilkan website obyek wisata yang sesuai dengan keinginan pengguna, 
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diperlukan sistem informasi yang berbasis web. Hal ini dimaksudkan untuk memberikan 

informasi bagi wisatawan sehingga akan lebih mudah merencanakan kunjungan wisata sesuai 

dengan apa yang mereka inginkan tanpa ragu-ragu memilih objek wisata yang diinginkan 

adanya permainan air seperti permainan balon air untuk anak-anak dan orang 

dewasa,permainan perahu bebek, dan di suguhkan dengan pemandaangan indah dalam ainya 

yang bnyak ikan emas yang berenang dan yang dinantikan masyarakat yaitu even pacu jalur 

mininya yang memukau para penonton dan banyak yang bekerja atau berjualan makanan dan 

miuman di kawasan wisata tersebut. website yang digunakan harus mampu memperoleh 

tingkat kepuasan yang tinggi tanpa meninggalkan tujuan khusus dari pembuat website itu 

sendiri. 

 

2. METODE PENELITIAN 

2.1  Teknik Pengumpulan Data 

  Adapun pengumpulan data yang penulis gunakan untuk menyelesaikan penelitian ini 

adalah :  

 

1. Metode Kepustakaan 

 Pengumpulan data dengan cara mencari dan membaca dari buku-buku referensi skripsi, 

jurnal baik secara media cetak, media internet atau sumber-sumber yang berkaitan 

dengan pembuatan laporan dan program yang akan diteliti sebagai refernsi. 

 

2. Metode Observasi 

 Observasi dilakukan dengan pengamatan kegiatan dan mencatat segala sesuatu yang 

berkaitan dengan objek wisata dan reservasi yang berjalan pada Embung Telaga Dapur 

Umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat. Dengan tujuan untuk mendapatkan 

data-data yang diperlukan. 

 

3. Wawancara 

 Pengumpulan data yang dilakukan dengan metode wawancara ini yaitu penulis 

melakukan wawancara dengan Kepala Desa dan beberapa pemuda di Embung Telaga 

Dapur Umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat untuk mendapatkan 

informasi berupa data yang diperlukan dalam penelitian ini. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1  Use Case Diagram 

Use case diagram ini menggambarkan bagaimana Actor yaitu Pengguna berinteraksi 

dengan sistem. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada gambar use case diagram perancangan 

sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum. 

 

Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web serta reservasi kegiatan di 

sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja sebagai berikut.  
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Gambar 1. Usecase Diagram 

 

3.2  Activity Diagram  

Dalam diagram ini di gambarkan aliran aktivitas dalam sebuah sistem, bagaimana 

masing-masing alur tersebut berawal, pengambilan keputusan yang mungkin terjadi dan 

bagaimana alur tersebut berakhir pada perancangan sistem informasi objek wisata embung 

telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta 

proses reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa 

Sukaraja tersebut. 

a. Activity Diagram Login Admin 

Activity Diagram dibawah ini adalah gambaran dari proses ketika admin melakukan login 

saat membuka aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur 

umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web yaitu sebagai berikut: 

 
Gambar 2. Activity Diagram Login Admin 
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b. Activity Diagram Registrasi User 

Activity Diagram dibawah ini adalah gambaran dari proses ketika User melakukan 

registrasi saat membuka aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga 

dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses 

reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

tersebut yaitu sebagai berikut: 

 

 
Gambar 3. Activity Diagram Registrasi User 

 

c.    Activity Diagram Login User  

Activity Diagram dibawah ini adalah gambaran dari proses ketika User melakukan login 

saat membuka aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur 

umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses 

reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

tersebut yaitu sebagai berikut: 

 

 
Gambar 4. Activity Diagram Login User 
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d.    Activity Diagram Reservasi User 

Activity Diagram dibawah ini adalah gambaran dari proses ketika User melakukan 

Reservasi saat membuka aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga 

dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses 

reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

tersebut yaitu sebagai berikut: 

 
Gambar 5. Activity Diagram Reservasi User 

 

e.    Activity Diagram Kelola Beranda Admin 

Activity Diagram dibawah ini adalah gambaran dari proses ketika Admin melakukan 

Kelola Beranda Admin saat membuka aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata 

embung telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan 

serta proses reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum 

Desa Sukaraja tersebut yaitu sebagai berikut:   

  

 
Gambar 6. Activity Diagram Kelola Beranda Admin 
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f.    Activity Diagram Kelola Reservasi Admin 

Activity Diagram dibawah ini adalah gambaran dari proses ketika Admin melakukan 

Kelola Reservasi Admin saat membuka aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata 

embung telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan 

serta proses reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum 

Desa Sukaraja tersebut yaitu sebagai berikut: 

  

 
Gambar 7.  Activity Diagram Kelola Reservasi Admin 

 

3.3  Sequence Diagram  

Sequence Diagram yang menggambarkan interaksi objek dan mengindikasikan 

(memberi petunjuk atau tanda) komunikasi diantara objek-objek tersebut. Sequence diagram 

digunakan untuk menggambarkan perilaku pada sebuah skenario dan mendeskripsikan 

bagaimana entitas dam sistem berinteraksi. termasuk pesan yang digunakan saat interaksi. 

Semua pesan dideskripsikan dalam urutan pada eksekusi. 

a.    Sequence Diagram Login 

Gambar di bawah ini merupakan sequence diagram ketika admin/user melakukan login 

saat membuka aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur 

umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses 

reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

tersebut yaitu sebagai berikut: 

 
 Gambar 8.  Sequence Diagram Login 
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b.    Sequence Diagram Registrasi User 

Gambar di bawah ini merupakan sequence diagram ketika user registrasi saat ingin 

reservasi pada aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur 

umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses 

reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

tersebut yaitu sebagai berikut: 

 

  
       Gambar 9.  Sequence Diagram Registrasi User 

 

c.    Sequence Diagram Kelola Beranda Admin 

Gambar di bawah ini merupakan sequence diagram ketika admin Kelola Beranda pada 

aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa 

Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses reservasinya pada di 

sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja tersebut yaitu 

sebagai berikut: 

  

 
 Gambar 10.  Sequence Diagram Kelola Beranda Admin 

  

d.   Sequence Diagram Kelola Reservasi Admin 

 Gambar di bawah ini merupakan sequence diagram ketika admin Kelola Reservasi Admin 

pada aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa 

Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses reservasinya pada di 

sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja tersebut yaitu 

sebagai berikut: 
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Gambar 11.  Sequence Diagram Kelola Reservasi Admin 

 

3.4  Desain Class Diagram 

Class Diagram merupakan model statis yang menggambarkan struktur dan deskripsi class 

serta hubungannya antara class. Diagram class menggambarkan class perilaku atau keadaan 

yang menghubungkan antar class-class yang terdapat dalam sistem. Dalam class ini akan 

dijabarkan class yang akan ada dalam sistem ini. Adapun Gambar berikut ini menggambarkan 

Class Diagram pada aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur 

umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses 

reservasinya pada di sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

tersebut sebagai berikut : 

  

 
Gambar 12. Class Diagram 

 

3.5  Implementasi Sistem 

 Implementasi merupakan tahap meletakkan sistem sehingga siap untuk dioperasikan. 

Implementasi bertujuan untuk mengkonfirmasi modul-modul perancangan, sehinga pengguna 

dapat memberikan masukan kepada pembangun sistem. Sistem implementasi merupakan 

proses pembangunan komponen-komponen pokok sebuah sistem informasi berdasarkan 
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desain yang sudah dibuat. Implementasi  sistem juga merupakan sebuah proses pembuatan 

dan penerapan sistem secara utuh baik dari sisi perangkat keras maupun perangkat lunaknya. 

a. Halaman Menu Utama  
Berikut merupakan tampilan halaman Menu Utama admin/user buka melalui aplikasi 

perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses reservasinya pada di sistem 

informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja tersebut adalah sebagai 

berikut :   

  

 
Gambar 13. Halaman Menu Utama 

 

b. Halaman Login 
 Berikut merupakan tampilan halaman login admin/user buka melalui aplikasi 

perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

Kecamatan Logas Tanah Darat berbasis web dan serta proses reservasinya pada di sistem 

informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja tersebut adalah sebagai 

berikut :   

 

 
Gambar 14. Halaman Login 
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c.    Halaman Tampilan Registrasi 

Berikut merupakan tampilan halaman registrasi user buka melalui aplikasi perancangan 

sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas 

Tanah Darat yaitu sebagai berikut : 

  

  
 Gambar 15.  Halaman Registrasi 

d. Halaman Permainan 

 Berikut merupakan tampilan Permaianan buka melalui aplikasi perancangan sistem informasi 

objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat yaitu 

sebagai berikut : 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 16. Halaman Permainan 
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e.    Halaman Reservasi 

Berikut merupakan tampilan halaman reservasi user buka melalui aplikasi perancangan 

sistem informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas 

Tanah Darat yaitu sebagai berikut : 

  

  
 Gambar 17.  Halaman Reservasi 

 

f.    Halaman Reservasi Admin 

Berikut merupakan tampilan halaman admin dan saat ada orang yang melakukan 

reservasi dan data masuk dibagian data reservasi pada aplikasi perancangan sistem informasi 

objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat yaitu 

sebagai berikut :  
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Gambar 18.  Halaman Reservasi Admin 

 

g.   Halaman Reservasi Menyetujui Admin 

Berikut merupakan tampilan halaman admin menyetujui orang yang melakukan reservasi 

saat data masuk dibagian data reservasi pada aplikasi perancangan sistem informasi objek 

wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat yaitu 

sebagai berikut : 

  

  

 Gambar 19.  Halaman Menyetujui Reservasi 
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h.   Halaman Laporan 

Berikut merupakan tampilan halaman Laporan semua data orang yang melakukan 

reservasi pada aplikasi perancangan sistem informasi objek wisata embung telaga dapur 

umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat yaitu sebagai berikut : 

  

Gambar 20. Halaman Laporan 

 

4  PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan rumusan masalah serta uraian pembahasan dan analisis hasil dapat 

disimpulkan beberapa hal. Kesimpulan yang didapat setelah melakukan perancangan dan 

implementasi pada program yang dibuat adalah sebagai berikut: 

1 Sistem dapat memuat informasi mengenai objek wisata embung telaga dapur umum Desa 

Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat dapat memperluas wawasan wisatawan.  

2 Sistem yang dirancang tersedia foto-foto mengenai informasi wisata yang ada di objek 

wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja Kecamatan Logas Tanah Darat. Dengan 

adanya foto-foto tersebut, pengunjung dapat dengan melihat secara jelas profil tempat 

objek wisata di embung telaga dapur umum tersebut.  

3 Perancangan Sistem Informasi objek wisata embung telaga dapur umum Desa Sukaraja 

Kecamatan Logas Tanah Darat dimaksudkan untuk membangun suatu aplikasi yang dapat 

mempermudah user untuk mengetahui berbagai wisata yang terdapat di Desa Sukaraja 

Kecamatan Logas Tanah Darat 
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