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ABSTRAK

SMKN 1 Benai merupakan satu-satunya Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) yang
ada di kecamatan Benai. Sarana dan prasarana juga terbilang lengkap dalam menunjang
pendidikan di sekolah ini termasuk perpustakaan. Perpustakaan di SMKN 1 Benai
menyediakan buku-buku pelajaran, kamus bahasa inggris dan yang lainnya. Akan tetapi
pengelolaan data perpustakaannya masih secara manual, sehingga akan menimbulkan
masalah, mulai dari lamanya pencatatan data-data buku perpustakaan dan proses
peminjaman dan pengembalian buku. Permasalahan ini membuat sistem pengelolaan pada
perpustakaan di SMKN 1 Benai kurang efektif dan efisien. Layanan yang diberikan
petugaspun pada perpustakaan juga kurang optimal, belum lagi masalah yang ditimbulkan
jika buku tempat mencatat proses peminjaman hilang atau rusak, maka akan sulit dalam
proses pembuatan laporan. Faktor inilah yang mendukung pentingnya penggunaan
komputer dalam mengolah data di perpustakaan. Dengan sistem terkomputerisasi ini maka
proses pendataan buku-buku yang ada pada Perpustakaan SMKN 1 Benai dapat dilakukan
dengan cepat dengan data yang lebih akurat. Dengan sistem aplikasi perpustakaan dengan
teknologi barcode maka proses pendataan peminjaman dan pengembalian buku pada
Perpustakaan SMKN 1 Benai akan lebih cepat dan akurat. Dengan aplikasi yang
terkomputerisasi ini maka data buku, data peminjaman dan pengembalian akan lebih aman
dikarenakan sistem penyimpanan data menggunakan database. Dengan sistem yang
terkomputerisasi ini maka laporan data buku, data peminjaman dan data pengembalian akan
lebih efektif digunakan dikarenakan data laporan berasal dari data input sebelumnya
sehingga update setiap waktu.

Kata Kunci : SMK, Barcode, Peminjaman, Pengembalian

1. PENDAHULUAN

Bagi dunia pendidikan perpustakaan adalah penyedia ilmu pengetahuan dan informasi
yang mempunyai peranan yang signifikan terhadap para siswa sebagai penggunanya.
Perpustakaan biasanya difungsikan oleh pengunjung sebagai media untuk mencari referensi
dan memperoleh informasi. Perpustakaan adalah sebuah fasilitas umum yang berisikan buku—
buku dan ditata rapi, biasanya dapat ditemui di sekolah maupun kota—kota tertentu. Di sana
merupakan tempat yang sangat tenang dan sering dikunjungi untuk mencari referensi maupun
sekedar membaca buku. Bagi siswa yang bersekolah, tempat itu sangatlah berharga karena di
sanalah siswa dapat meminjam buku untuk mengerjakan tugas tanpa membayar (Fatimah N
dan Elmasari Y., 2018). SMKN 1 Benai merupakan satu-satunya Sekolah Menengah
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Kejuruan (SMK) yang ada di kecamatan Benai. Sarana dan prasarana juga terbilang lengkap
dalam menunjang pendidikan di sekolah ini termasuk perpustakaan. Perpustakaan di SMKN 1
Benai menyediakan buku-buku pelajaran, kamus bahasa inggris dan yang lainnya. Akan tetapi
pengelolaan data perpustakaannya masih secara manual, sehingga akan menimbulkan
masalah, mulai dari lamanya pencatatan data-data buku perpustakaan dan proses peminjaman
dan pengembalian buku. Permasalahan ini membuat sistem pengelolaan pada perpustakaan di
SMKN 1 Benai kurang efektif dan efisien. Layanan yang diberikan petugaspun pada
perpustakaan juga kurang optimal, belum lagi masalah yang ditimbulkan jika buku tempat
mencatat proses peminjaman hilang atau rusak, maka akan sulit dalam proses pembuatan
laporan. Faktor inilah yang mendukung pentingnya penggunaan komputer dalam mengolah
data di perpustakaan.

2. METODE PENELITIAN

2.1 Teknik Pengumpulan Data
Untuk memperoleh data yang diperlukan dalam penelitian ini, digunakan tiga metode

yaitu :

1. Teknik Pengamatan (Observasi)
Dengan melakukan penelitian tentang bagaimana proses peminjaman buku dan kegiatan
perpustakaan yang dilakukan dengan memenuhi persyaratan yang sudah ditentukan dari
sistem yang sedang berjalan pada perpustakaan daerah tersebut. Penelitian mencatat hal-
hal yang dianggap penting dalam pengamatan itu sesuai hubungannya dengan penelitian
ini.

2. Teknik wawancara (Interview)
Survey yang dilakukan yaitu melalui proses tanyajawab langsung dengan narasumber
atau pihak-pihak yang berkaitan dengan objek penelitian. Adapun pihak yang
diwawancarai dalam hal ini adalah pegawai perpustakaan

3. Review Dokumen
Teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memanfaatkan data- data yang
dikumpulkan meliputi data anggota atau masyarakat dan data buku.

2.2 Diagram Alur Penelitian
Diagram alur penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

| Merumuskan Masalah |

| Mengumpulkan Data |

1

| Studi Literatur dan Studi Pustaka |

| Menganalisa Sistem |<7

| Merancang Sistem |

1

| Melakukan Pengujian Sistem |

Tidak
Sukses

Ya

| Menerapkan Sistem |

| Laporan |

Gambar 1. Diagram Alur Peneliti
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisa Sistem Yang Berjalan

Analisa sistem yang sedang berjalan ini merupakan sistem yang sedang digunakan pada
Perpustakaan SMKN 1 Benai. Dengan peninjauan langsung ke lapangan dan mendapatkan
data dilapangan maka dalam pembangunan sistem yang baru akan memberikan kemudahan
dalam perancangan sistem perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi Barcode di
SMKN 1 Benai. Untuk lebih jelasnya gambaran sistem yang sedang berjalan dapat dilihat
pada analisa sistem sebagai berikut.

Siswa/Siswi Pegawai Perpustakaan Kepala Pustaka

Formulir Pendaftaran Formulir Pendaftaran
Anggota/Buku Tamu Anggota/Buku Tamu

i

Siswa/i Mengisi
Formulir

Pendaftaran/Data Formulir Pendaftaran
Tamu Anggota dan Buku
Tamu

Formulir Pendaftaran
Anggota dan Buku
Tamu

Input Data untuk
Membuat Kartu dan
Laporan

Kartu Anggota Kartu Anggota
Pustaka D — Pustaka

Laporan Data Anggota
Dan Tamu Perpustakaan

Laporan Data Anggota
Dan Tamu Perpustakaan —

Melihat Buku

Untuk di Pinjam -

Laporan Data Anggota Mengesahkan
Dan Tamu Perpustakaan Laporan
yang sah

vy

Buku yang dipinjam/
dikembalikan

Laporan Data Anggota
Dan Tamu Perpustakaan
yang sah

Buku yang dipinjam/
dikembalikan

Laporan Data Peminjaman/
Pengembalian Buku

Mencatat Data

Peminjaman dan
Pengembalian Buku

v

Laporan Data Peminjaman/
. Mengesahkan
Pengembalian Buku
Laporan
Laporan Data Peminjaman Laporan Data Peminjaman
dan Pengembalian Buku yang dan Pengembalian Buku yang
sah sah

Gambar 2. Aliran Sistem Informasi (ASI) Yang Sedang Berjalan Pada
Perpustakaan SMKN 1 Benai
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3.2 Perancangan Sistem

Setelah tahap analisa sistem selesai dilakukan sehingga akan memberikan suatu
pandangan terhadap pembangunan sistem yang baru. Berdasarkan permasalahan yang
ditemukan pada sistem yang sedang berjalan yang ada pada Perpustakaan SMKN 1 Benai,
maka diperlukan perancangan sistem yang baru agar dalam pelayanan dan pengolahan data

perpustakaan lebih efektif lagi. Diagram ini menggambarkan interaksi antar antor yang ada di
dalam sistem.

/E

Data Buku

Admin v
Siswa
(" Data Anggota
. . Pengembalian ’ ,," ,,,{,:;a,a
| |/ Kepala
| Pustaka

Laporen A/

Gambar 3. Use Case Diagram

3.3 Penjelasan Masing-Masing Halaman Sistem

Pada sub menu ini akan dijelaskan tentang masing-masing halaman pada aplikasi
perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi barcode di SMKN 1 Benai dengan berupa
tampilan gambar yang akan menjelaskan setiap bagian gambar yang ada pada aplikasi yang
dilakukan pengolahan oleh admin aplikasi Perpustakaan SMKN 1 Benai.

1. Halaman Login Admin.

Halaman login admin ini digunakan oleh admin/user agar dapat masuk ke dalam aplikasi
perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi barcode di SMKN 1 Benai dengan
menginputkan username dan password yang sudah terdaftara pada aplikasi, agar username
dan password dapat diverifikasi oleh aplikasi dan admin dapat mengolah data yang ada pada
aplikasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.

1391 | Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web... | Masrianto



Media Cetak : 2622-108X Yol. 4, No. 2,
(J uPerSaTeK) Media Online : 2622-5980 Desember 2021,
Hal : 1388 - 1397
Jurnal Perencanaan, Sains, Teknologi, dan Komputer FAK(UJTNAm()NIK

ADMIN PANEL

admin@gmail.com

Gambar 4. Halaman Login Admin

2. Halaman Menu Utama Admin

Halaman menu utama admin ini tampil setelah admin berhasil login ke aplikasi dengan
menginputkan username dan password dengan benar, sehingga admin dapat mengolah data
yang ada pada aplikasi perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi barcode di SMKN
1 Benai. Halaman menu utama ini menjadi penghubung setiap data yang ada pada aplikasi.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.

& Dasheard

£ BukuTamy =
=

& hoven

£ Pijaman

T Pengembaiian

S Laporm

£ logomt

. .

Gambar 5. Halaman Menu Utama Admin

3. Halaman Catatan Buku Tamu

Halaman catatan buku tamu ini digunakan oleh admin untuk menginputkan data siswa
yang melakukan kunjungan ke Perpustakaan SMKN 1 Benai, seperti siswa yang mengerjakan
tugas dan membaca buku yang ada di Perpustakaan SMKN 1 Benai. Maka data setiap
pengunjung seperti itu di data pada halaman ini. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada
gambar sebagai berikut.
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Gambar 6. Halaman Catatan Buku Tamu

4. Halaman Input Data Buku

Halaman input data buku ini digunakan oleh admin untuk menginputkan, mengedit dan
menghapus data buku yang ada pada Perpustakaan SMKN 1 Benai sehingga semua data buku
yang ada terdata pada aplikasi aplikasi perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi
barcode di SMKN 1 Benai. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 7. Halaman Input Data Buku

5. Halaman Input Data Anggota Pustaka

Halaman input data anggota pustaka ini digunakan oleh admin untuk menginputkan,
mengedit dan menghapus data anggota pustaka yang baru yang ada pada Perpustakaan SMKN
1 Benai sehingga semua data anggota yang ada terdata pada aplikasi aplikasi perpustakaan
berbasis web menggunakan teknologi barcode di SMKN 1 Benai. Untuk lebih jelasnya dapat

dilihat pada gambar sebagai berikut.
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Gambar 8. Halaman Input Data Anggota Pustaka

6. Halaman Input Peminjaman Buku

Halaman input peminjaman buku ini digunakan oleh admin untuk menginputkan data
peminjaman buku yang dilakukan oleh anggota pustaka yang ada pada Perpustakaan SMKN 1
Benai sehingga semua data peminjaman buku yang ada terdata pada aplikasi aplikasi
perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi barcode di SMKN 1 Benai. Untuk lebih
jelasnya dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.

= Admin

Gambar 9. Halaman Input Peminjaman Buku

7. Halaman Input Pengembalian Buku

Halaman input pengembalian buku ini digunakan oleh admin untuk menginputkan data
pengembalian buku yang dilakukan oleh anggota pustaka yang sebelumnya melakukan
peminjaman buku pada Perpustakaan SMKN 1 Benai sehingga semua data pengembalian
buku yang ada terdata pada aplikasi perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi
barcode di SMKN 1 Benai. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.

1394 | Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web... | Masrianto



Media Cetak : 2622-108X Yol. 4, No. 2,
(JuPerSaTeK) Media Online : 2622-5980 Desember 2021,
FAKULTAS TEKNIK Hal ; 1388 - 1397
(UNIKS)

Jurnal Perencanaan, Sains, Teknologi, dan Komputer

B s

4 Faiamu
7 Magemialia Tanggal Pengembakan

& lpum

[ logom

Gambar 10. Halaman Input Pengembalian Buku

8. Halaman Laporan Data Buku

Halaman laporan data buku ini digunakan oleh admin untuk mencetak laporan data buku
yang ada pada aplikasi perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi barcode di SMKN
1 Benai sehingga laporan data buku ini dapat dilaporkan ke kepala Perpustakaan SMKN 1
Benai. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.

SMK N 1 Benai

Kuantan Singingi 2021

Tanggal: 10-08-2021
Laporan : Laporan Buku

. . Jumlah Tahin
No  kode Buku Judul Buku Kategori Penerbit  Pengarang T Terbit
1 agsprtg  Milod Kol \oatia  suaro. 200 5 M
Intelligence Buatan
2 oogrser  AmenE g, Momalka  Relwal ., 2 08
Commerce Bandung Makmur
3 OUTGHEUD  MobleBroacBend Womatha  Womatia U o I 8
Wibisono
o oot PO g A fasuabi 208 o

Teknologi Informasi

Gambar 11. Halaman Laporan Data Buku

9. Halaman Laporan Data Peminjaman Buku

Halaman laporan data peminjaman buku ini digunakan oleh admin untuk mencetak
laporan data peminjaman buku oleh anggota pustaka setiap bulannya yang ada pada aplikasi
perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi barcode di SMKN 1 Benai sehingga
laporan data peminjaman buku ini dapat dilaporkan ke kepala Perpustakaan SMKN 1 Benai.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar sebagai berikut.
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SMK N 1 Benai
Kuantan Singingi 2021
Tanggal: 10-08-2021
Laporan : Laporan Peminjaman Buku
No  Nama Siswa Alamat No Hendphone Tanggal Pinjam  Lama Pinjam  Jumlah Buku

1 Masrianto Teratak 082277776666 2021-08-11 4 Hari 1 Buku

Gambar 12. Halaman Laporan Data Peminjaman Buku

10. Halaman Laporan Data Tamu

Halaman laporan data tamu ini digunakan oleh admin untuk mencetak laporan data
tamu/pengunjung yang ada pada aplikasi perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi
barcode di SMKN 1 Benai sehingga laporan data tamu/pengunjung ini dapat dilaporkan ke
kepala Perpustakaan SMKN 1 Benai. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar sebagai
berikut.

SMK N 1 Benal
Kuantan Singingi 2021
Tanggal: 10-08-2021
Laporan : Laporan Pengunjung
No Nama Siswa Kelas tanggal keperluan
1 ASISWANDI X 20407407 Membaca Buku

Gambar 13. Halaman Laporan Data Tamu

4 PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Berdasarkan uraian yang telah dibahas pada bab- bab sebelumnya serta hasil pembahasan

dari rancang bangun aplikasi perpustakaan berbasis web menggunakan teknologi barcode di

SMKN 1 Benai, maka penulis mengemukakan beberapa kesimpulan sebagai berikut.

1. Dengan sistem terkomputerisasi ini maka proses pendataan buku-buku yang ada pada
Perpustakaan SMKN 1 Benai dapat dilakukan dengan cepat dengan data yang lebih
akurat.

2. Dengan sistem aplikasi perpustakaan dengan teknologi barcode maka proses pendataan
peminjaman dan pengembalian buku pada Perpustakaan SMKN 1 Benai akan lebih cepat
dan akurat.

3. Dengan aplikasi yang terkomputerisasi ini maka data buku, data peminjaman dan
pengembalian akan lebih aman dikarenakan sistem penyimpanan data menggunakan
database.

4. Dengan sistem yang terkomputerisasi ini maka laporan data buku, data peminjaman dan
data pengembalian akan lebih efektif digunakan dikarenakan data laporan berasal dari
data input sebelumnya sehingga update setiap waktu.
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