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ABSTRAK 

Penelitian dilaksanakaan di Kantor Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kuansing yang di 

mulai dari tanggal 02 Agustus 2021 sampai dengan tanggal 17 September 2021. Peneliti tertarik ingin membuat 

sebuah sistem simulasi untuk membantu pegawai DISDIKPORA, Guru Honorer dan sekolah-sekolah yang ada 

di Kuansing dalam hal meningkatkan angka kelulusan Guru Honorer yang ada di seluruh kabupaten Kuantan 

singingi. Tujuan dari perancangan ini adalah untuk menghasilkan suatu aplikasi yang dapat membantu Guru 

Honorer, dan sekolah-sekolah yang ada di Kabupaten Kuantan Singingi mendapatkan simulasi soal tes. Maka 

peneliti ingin membangun sebuah sistem simulasi soal tes pegawai pemerintahan dalam perjanjian kerja dinas 

Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga. Hasil yang dicapai dalam pembuatan sistem simulasi soal tes ini untuk 

mempermudah Guru Honorer, dan sekolah dalam melaksanakan tes yang mana Guru Honorer tidak perlu datang 

ke kantor DISDIKPORA KUANSING untuk melakukan simulasi soal tes, Guru Honorer dapat lebih mudah 

mengetahui prosedur simulasi soal tes di aplikasi dengan mudah serta Guru Honorer dan sekolah juga bisa 

mengetahui pembaharuan apa saja yang sedang di berikan oleh pemerintah. Calon pegawai tentu hanya dengan 

mengakses aplikasi untuk mendapatkan simulasi soal tes dengan kebidangan yang ada dapat mengetahui 

prosedur tes kepegawaian dan juga pembahasan soal-soal dengan mudah. 

 

Kata Kunci : PPPK, Simulasi, Sekolah Penggerak. 

 

1. PENDAHULUAN 

Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Kuantan Singingi merupakan sebuah Instansi 

yang terletak di Kecamatan Kuantan Tengah, Kabupaten Kuantan singingi. Perkembangan teknologi sekarang 

ini memang dirasa sangat mengagumkan, keterbatasan jarak dan waktu bukan merupakan suatu masalah lagi 

dikarenakan bantuan dari teknologi yang ada. Teknologi mobile yang sekarang ini makin populer di masyarakat 

dikarenakan ukurannya yang kecil yang memungkinkan dibawa ke mana pun dan kapan pun serta fungsinya 

yang semakin hari semakin canggih saja bahkan hampir menyamai fungsi dari sebuah computer personal. 

Sehingga cocok bagi masyarakat terutama yang berkecimpung di dunia bisnis ataupun pendidikan yang 

mempunyai mobilitas tinggi dalam menunjang aktivitasnya. Memasuki era globalisasi, pendidikan formal sangat 

penting bagi setiap orang. Pendidikan yang bersifat sistematis, berstruktur dan bertingkat dimulai dari sekolah 

dasar sampai ke perguruan tinggi. Pendidikan formal merupakan bagian Identifikasi Masalah dari pendidikan 

nasional yang bertujuan untuk membentuk seseorang yang dapat bersaing di era global saat ini. Saat ini 

pemerintah Indonesia ingin memajukan mutu dan kualitas sumber daya manusia di Indonesia, khususnya 

generasi muda yang sedang mengenyam pendidikan di bangku sekolah. Salah satu caranya dengan memberi 

batas minimal nilai Ujian dan bagi siswa/i yang nilainya memenuhi kriteria akan diakui kelulusannya. 

Namun, untuk meningkatkan mutu Pendidikan generasi muda dan setiap bidang yg dikelola oleh negara 

tentunya harus mempunyai pegawai yang juga bermutu, bukan hanya siswa/i saja yang harus mengikuti ujian 

untuk memenuhi kriteria kelulusannya, para pegawai juga harus mengikuti ujian untuk memenuhi kriteria 

kelulusan agar cakap dalam mendidik para generasi penerus bangsa. Banyak hal yang dilakukan sekolah untuk 

mendongkrak agar nilai ujian lebih baik. Tidak hanya sekolah, pemerintah daerah pun baik tingkat provinsi 

maupun kabupaten/kota melakukan berbagai terobosan, sehingga daerah yang bersangkutan akan memperoleh 

peringkat terbaik. Memperhatikan standar kelulusan yang ditentukan Badan Standarisasi Nasional Pendidikan 

(BSNP) pada ujian setiap tahunnya terus meningkat, hal ini dirasa cukup berat. Oleh karena itu sekolah selaku 

pengemban tugas untuk mencerdaskan kehidupan bangsa melakukan berbagai upaya agar siswanya mampu 

mencapai kriteria kelulusan tersebut. Salah satu upaya yang dilakukan dalam rangka meningkatkan Pendidikan 

Indonesia, pemerintah membuat inovasi yang dinamakan Pegawai Pemerintahan dalam Perjanjian Kerja, tiap 

tahunnya Guru Honorer akan mengikuti ujian kesetaraan untuk mendapatkan perjanjian kerja dengan pemerintah 

agar bisa mengajar para generasi muda, dan untuk itu juga perlu diadakannya Simulasi setiap tahunnya 

dilakukan beberapa kali. Namun simulasi yang diadakan saat ini belum terdigitalisasi dengan baik, dan masih 

menyulitkan para Guru Honorer untuk berlatih soal-soal ujian, para Guru Honorer harus datang ke kantor dinas 

kependidikan dan olahraga untuk melakukan tes simulasi, yang menjadi masalahnya , dari sekian banyak Guru 
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Honorer-Guru Honorer yang ada tentunya harus berbagi sesi untuk mengikuti tes soal di kantor DISDIKPORA, 

tentunya memakan waktu yang lama, dan juga ada beberapa Guru Honorer yang domisilinya cukup jauh dari 

kantor dinas kependidikan olahraga. Masalah lainnya adalah Guru Honorer yang masih gagap dalam 

berteknologi, menurut penelitian yang saya lakukan di kantor DISDIKPORA, beberapa Guru Honorer kesusahan 

menggunakan laptop, baik dalam perangkat keras seperti keyboard dan mouse, maupun masalah dalam 

perangkat lunak seperti penggunaan software ataupun masalah menyambungkan koneksi wifi, dan hal ini 

tentunya akan merugikan para Guru Honorer yang mana ujian PPPK dilakukan menggunakan teknologi yang 

modern. Dinas Pendidikan kepemudaan dan olahraga telah berupaya mencari beberapa website yang bisa 

membantu para Guru Honorer untuk meningkatkan angka kelulusan, namun sangat minim kami temukan, 

kalaupun ada , website tersebut adalah website berbayar, hal ini menjadi keluhan bagi para Guru Honorer yang 

harus merogoh sakunya untuk membayar website yang mana belum tentu mereka akan lulus nantinya. 

 

2. METODE PENELITIAN 

2.1 Sumber Data 

 Sumber data yang digunakan dalam penelitian adalah Data Primer dan Data Sekunder. 

a) Data primer merupakan sumber data yang diperoleh peneliti secara langsung dari sumber asli dan tidak 

melalui media perantara. Data Client atau Guru Honorer dan data-data yang berkaitan dengan data Tim 

DISDIK dan bagian umum yang digunakan diperoleh secara langsung melalui wawancara dengan Kepala 

Bagian Disdik dan Tim Teknisi Disdikpora Kuantan Singingi. 

b) Data sekunder merupakan sumber data penelitian yang diperoleh secara tidak langsung melalui media 

perantara diperoleh dan dicatat oleh pihak lain. Dalam penelitian ini, data sekunder berupa bukti catatan yang 

digunakan untuk menunjang kelengkapan teori data primer. 

 

2.2 Rancangan Penelitian 

 Rancangan penelitian pada Sistem Sistem Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan dengan Perjanjian 

Kerja Kabupaten Kuantan Singingi terbagi menjadi enam tahapan yaitu mengidentifikasi masalah, analisa 

masalah, mengumpulkan data, perancangan sistem, pengujian sistem dan evaluasi sistem. Untuk lebih jelas dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini :  

 

 
 

Gambar 1. Rancangan Penelitian 

 

2.3 Tahap Pengumpulan Data 

 Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dalam rangka mencapai tujuan 

penelitian. Metode pengumpulan data adalah teknik atau cara yang dilakukan oleh peneliti untuk mengumpulkan 

data. Adapun metode yang digunakan dalam pengumpulan data untuk Sistem Simulasi Soal Tes Pegawai 

Pemerintahan dengan Perjanjian Kerja pada Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Kuantan 

Singingi antara lain [24]: 

1. Metode Observasi 

Tahap ini merupakan cara pengumpulan data dengan meneliti langsung ke lapangan untuk mendapatkan data 

dari sumber informasi yang akurat terkait dengan masalah ada Disdikpora Kuansing yaitu dalam hal Sistem 

Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan dengan Perjanjian Kerja pada Dinas Pendidikan Kepemudaan dan 

Olahraga Kabupaten Kuantan Singingi. 

2. Metode Wawancara 

Tahap ini merupakan pengumpulan data dengan cara mewawancarai Kepala Bagian Disdik dan Tim Teknisi 

untuk mengetahui yang berhubungan dengan permasalahan penelitian. 

3. Metode Studi Pustaka 
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Tahap ini merupakan tahap dalam mempelajari topik dan ilmu dengan mencari informasi lewat buku, jurnal 

dan literatur lainnya yang berkaitan dengan masalah yang diangkat pada penelitian ini. 

 

3 HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Sistem Yang Sedang Berjalan 

 Pada saat ini sistem informasi yang menangani layanan publik dan mengelola informasi serta prosedur pada 

Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kuantan Singingi masih menggunakan sistem manual atau belum 

menggunakan teknologi informasi dan belum ada secara spesifik untuk sistem.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan 

 

3.2 Use Case Diagram 

Adapun use case diagram pada pembuatan Perancangan Sistem Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan 

Dalam Perjanjian Kerja Dinas Pendidikan Kepemudaan Olahraga Kuantan Singingi dapat penulis gambarkan 

sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Rancangan Diagram Use Case 

 

3.3 Activity Diagram 

Activity Diagram menggambarkan tentang aktifitas yang terjadi pada sistem.Dari pertama hingga akhir, 

activity diagram menunjukkan langkah-langkah pada setiap proses kerja sistem yang kita buat. Activity diagram 

bisa juga diartikan sebagai diagram yang menampilakan aktifitas antara pengguna dengan sistem. 

 

1. Activity Diagram Bagian Umum Menginputkan Data Guru Honorer 

Dibawah ini merupakan Activity Diagram Bagian Umum menginputkan data guru honorer pada Sistem 

Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan dalam Perjanjian Kerja Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga 

Kuantan Singingi, dimana pada diagram ini akan menampilkan aliran sistem pada bagian umum. 
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Gambar 4. Activity Bagian Umum Menginputkan Data Guru Honorer 

 

2. Activity Diagram Bagian Umum Menginputkan Data Penguji 

Dibawah ini merupakan Activity Diagram Bagian Umum menginputkan data Penguji pada Sistem Simulasi 

Soal Tes Pegawai Pemerintahan dalam Perjanjian Kerja Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kuantan 

Singingi, dimana pada diagram ini akan menampilkan aliran sistem pada bagian umum. 

 
Gambar 5. Activity Diagaram Bagian Umum Menginputkan Data Penguji 

 

3. Activity Diagram Bagian Umum Menginputkan Data Bidang Keahlian 

Dibawah ini merupakan Activity Diagram Bagian Umum menginputkan data bidang keahlian pada Sistem 

Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan dalam Perjanjian Kerja Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga 

Kuantan Singingi, dimana pada diagram ini akan menampilkan aliran sistem pada bagian umum. 

 

 
Gambar 6. Activity Diagram Bagian Umum Menginputkan Data Bidang 
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4. Activity Diagram Bagian Umum Menginputkan Data Soal 

Dibawah ini merupakan Activity Diagram Bagian Umum menginputkan data soal pada Sistem Simulasi Soal 

Tes Pegawai Pemerintahan dalam Perjanjian Kerja Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kuantan 

Singingi, dimana pada diagram ini akan menampilkan aliran sistem pada bagian umum. 

 

 
Gambar 7. Activity Diagram Bagian Umum Menginputkan Data Soal 

 

5. Activity Diagram Penguji Menginputkan Data Soal 

Dibawah ini merupakan Activity Diagram Penguji menginputkan data soal pada Sistem Simulasi Soal Tes 

Pegawai Pemerintahan dalam Perjanjian Kerja Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kuantan Singingi, 

dimana pada diagram ini akan menampilkan aliran sistem pada Penguji. 

 

 
Gambar 8. Activity Diagram Penguji Menginputkan Data Soal 

 

3.4 Class Diagram 

Berikut ini menggambarkan Class Diagram Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan dalam Perjanjian 

Kerja Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga Kabupaten Kuantan Singingi: 

 
Gambar 9. Class Diagram 
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3.5 Implementasi Antarmuka 

Implementasi rancangan antarmuka memiliki tujuan yaitu memastikan bahwa pengunjung dapat 

mengoperasikan sistem dengan mudah pada sebuah sistem komputer, memastikan bahwa sistem telah lengkap 

semua atribut yang dibutuhkan, memastikan bahwa sistem telah berjalan baik dan benar serta petunjuk aplikasi 

yang digambarkan pada layar komputer. Berikut adalah implementasi rancangan antar muka pada Sistem 

Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan  Dalam Perjanjian Kerja Dinas Pendidikan Kepemudaan dan Olahraga 

Kuantan Singingi. 

 

1. Halaman Dashboard Bagian Umum 

Berikut ini merupakan tampilan Halaman Dashboard bagian umum. Pada halaman ini berisi keterangan 

pengguna dan username. 

 

 
Gambar 10. Dahsboard Bagian Umum 

 

2. Halaman Form Bagian Umum Menginputkan Data Guru Honorer 

Berikut ini merupakan halaman bagian umum menginputkan data guru honorer pada sistem, bagian umum 

dapat menginputkan data nama, no.induk, dan bidang. Pada halaman ini bagian umum juga dapat melakukan 

pengubahan data-data guru honorer. 

 

 
Gambar 11. Form Bagian Umum Menginputkan Data Guru Honorer 

 

3. Halaman Form Bagian Umum Menginputkan Data Penguji 

Berikut ini merupakan halaman bagian umum menginputkan data penguji pada sistem, bagian umum dapat 

menginputkan data nama dan Nip. Pada halaman ini bagian umum juga dapat melakukan pengubahan data-

data Penguji. 
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Gambar 12. Form Bagian Umum Menginputkan Data Penguji 

 

4. Halaman Form Bagian Umum Menginputkan Data Bidang 

Berikut ini merupakan halaman bagian umum menginputkan data bidang pada sistem, bagian umum dapat 

menginputkan data nama bidang menurut standarisasi yang telah ditetapkan. Pada halaman ini bagian umum 

juga dapat melakukan pengubahan data-data bidang, bagian umum dapat mengubah nama bidang atau 

menghapusnya. 

 

 
Gambar 13. From Bagian Umum Menginputkan Data Bidang 

 

5. Halaman Form Bagian Umum Menginputkan Data Soal 

Berikut ini merupakan halaman bagian umum menginputkan data soal pada sistem, bagian umum dapat 

menginputkan data soal berupa teks soal, opsi soal, kunci jawaban, dan bobot nilai. Pada halaman ini bagian 

umum juga dapat melakukan pengubahan data-data pada soal. 

 

 
Gambar 14. Form Bagian Umum Menginputkan Data Soal 
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6. Halaman Form Penguji Menginputkan Data Soal 

Berikut ini merupakan halaman penguji, selain bagian umum penguji juga dapat menginputkan data soal 

pada sistem, penguji dapat menginputkan data soal berupa teks soal, opsi soal, kunci jawaban, dan bobot 

nilai. Pada halaman ini bagian umum juga dapat melakukan pengubahan data-data pada soal. 

 

 
Gambar 15. Form Penguji Menginputkan Data Soal 

 

7. Halaman Form Penguji Menginputkan Data Ujian 

Berikut ini merupakan halaman penguji menginputkan data ujian pada sistem, penguji dapat menginputkan 

data nama ujian, nama penguji, bidang ujian, jumlah soal, tanggal mulai ujian, tanggal akhir ujian, waktu 

mulai ujian, waktu akhir ujian, dan juga opsi pengacakan soal yang mana soal bisa diacak atau diurut. Pada 

halaman ini bagian umum juga dapat melakukan pengubahan data-data pada ujian. 

 

 
Gambar 16. Form Penguji Menginputkan Data Ujian 

 

8. Halaman Form Guru Honorer Mengerjakan Ujian 

Berikut ini merupakan halaman form guru honorer mengerjakan ujian, pada halaman ini guru honorer harus 

menginputkan terlebih dahulu token yang diberikan oleh penguji nantinya, setelah token berhasil diinputkan, 

maka guru honorer bisa mengerjakan ujian. 

 
Gambar 17. Form Guru Honorer Mengerjakan Ujian 
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Gambar 18. Form Guru Honorer Mengerjakan Ujian 

 

4 KESIMPULAN 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada Sistem Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan Dalam 

Perjanjian Kerja Kabupaten Kuantan Singingi, dapat disimpulkan bahwa Simulasi Soal tes Pegawai 

Pemerintahan Dalam Perjanjian Kerja ini dapat di akses melalui media website yang terkoneksi ke internet , 

dalam sistem ini terdapat kisi-kisi soal yang resmi. Dalam Sistem Simulasi Soal Tes Pegawai Pemerintahan 

Dalam Perjanjian Kerja Kabaupaten Kuantan Singingi, Simulasi yang semulanya memerlukan biaya untuk 

mendaftarkan sebuah e-mail dan dilakukan di kantor pusat DISDIKPORA Kuantan Singingi yang tentunya 

menjadi kendala bagi Guru Honorer yang domisilinya jauh dari kantor pusat, sekarang dapat diakses tanpa 

memerlukan biaya dan dapat dilakukan di rumah atau di kecamatan setempat.  Dengan diadakannya simulasi tes 

ini bisa membantu Guru Honorer agar tidak lagi gagap terhadap teknologi, yang mana sebelumnya banyak Guru 

Honorer yang belum bisa mengikuti perkembangan teknologi.  
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