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ABSTRAK 

Kogoma Store adalah sebuah toko online shopping yang menjual berbagai macam barang seperti 

pakaian perempuan dan laki-laki, aksesoris, jam tangan, serba-serbi lainnya serta barang permintaan dari 

costumer, Kogoma Store menjalani sistem reseller, dan sistem pemesanan barangnya dengan cara pre-order 

artinya barang tidak ready stock. Kogoma store memiliki permasalahan atau kesulitan pada pencatatan laporan 

penjualan barang dimana masih secara manual yaitu masih ditulis pada buku ataupun hanya direkap pada 

handphone. Hal ini bisa saja mengakibatkan hilangnya catatan penjualan dari reseller . Kogoma Store juga tidak 

pernah menghitung keuntungan atau laba yang diperolehnya selama ini. Untuk menangani masalah tersebut 

maka diberikanlah solusi berupa perancangan sistem aplikasi rekapitulasi transaksi penjualan barang tersebut. 

Metode penelitian yang digunakan yaitu SDLC atau Sofware Development Life Cycle adalah tahapan-tahapan 

pekerjaan yang dilakukan oleh analisis membangun sistem informasi. yang terdiri dari 4 tahapan secara umum , 

analisis sistem, perancangan aplikasi, membangun aplikasi, pengujian sistem, dan implementasi adapun hasil 

dari penelitian ini menghasilkan aplikasi rekapitulasi transaksi penjualan barang online yang bertujuan untuk 

memudahkan kogoma store dalam melakukan perekapan dan melihat laba keuntungan yang didapatnya. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Rekapitulasi, Website. 

 

1. PENDAHULUAN 

Pada saat ini sistem informasi sangat berperan penting dalam semua hal. Karena teknologi sistem informasi 

sangat membantu dalam proses pekerjaan ataupun dalam hal lain. Salah satu contohnya adalah aplikasi 

pencatatan penjualan barang untuk para usaha UMKM (Usaha Mikro Kecil Menengah) seperti Online Shopping 

(Belanja Online)[1]. 

Belanja online merupakan suatu bentuk perdagangan elektronik yang dimana tempat bertemunya penjual 

dan calon pembeli terdapat dalam media internet[2]. Salah satu toko online shopping adalah Kogoma Store. 

Kogoma Store adalah sebuah toko online shopping yang menjual berbagai macam barang seperti pakaian 

perempuan dan laki-laki, aksesoris, jam tangan, serba- serbi lainnya serta barang permintaan dari costumer, 

Kogoma Store menjalani sistem reseller, dan sistem pemesanan barangnya dengan cara pre-order artinya barang 

tidak ready stock, jadi pelanggan memesan barang terlebih dahulu kemudian kogoma store baru akan 

membelikan barang yang dipesan pelanggan tadi. Kogoma Store berdiri sejak tahun 2018. Kogoma Store 

ditetapkan menjadi obyek dalam penelitian ini dikarenakan adanya permasalahan atau kesulitan pada pencatatan 

laporan penjualan barang dimana masih secara manual yaitu masih ditulis pada buku ataupun hanya direkap pada 

handphone. Hal ini bisa saja mengakibatkan hilangnya catatan penjualan dari reseller . Kemuadian permasalahan 

yang sangat penting yaitu Kogoma Store ini tidak pernah menghitung keuntungan atau laba yang diperolehnya 

selama ini. Kogoma store juga belum mempunyai website toko online sendiri, karena hal itu kogoma store masih 

memiliki keterbatasan dalam mempromosikan barangnya. Oleh karena itu penulis merancang aplikasi pencatatan 

laporan penjualan barang ini agar dapat memudahkan kogoma store dalam merekap data laporan penjualan 

barangnya. Dengan adanya aplikasi ini data-data pencatatan penjualan barang pada kogoma store tersimpan 

didalam database. Kogoma Store juga bisa melihat keuntungan atau laba yang meraka dapat tiap bulannya. 

Reseller juga bisa melihat jumlah penjualan produk yang terjual oleh mereka pada tiap bulannya. Kogoma store 

juga memiliki website toko online sendiri dimana bisa lebih banyak mempromosikan jenis barang yang 

dijualnya. 

 

2. METODE PENELITIAN 

2.1 Teknik Pengumpulan Data 

 Adapun teknik pengumpulan data yang dilakukan adalah sebagai berikut: 

1. Pengamatan Langsung (Observasi) 

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara meninjau secara langsung objek yang diteliti yang berkaitan 

dengan pencatatan penjualan barang di toko online Kogoma Store. 

2. Wawancara (Interview) 
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Metode pengumpulan data dengan cara bertanya jawab secara langsung dengan narasumber atau pihak yang 

terkait dengan penelitian yang dilakukan. Penulis melakukan wawancara dengan salah satu pemilik Kogoma 

Store. 

3. Studi Literatur 

Yaitu mendapatkan data dengan cara mencari sumber-sumber penelitian terdahulu seperti didapat dari jurnal, 

buku-buku, dan teori-teori yang berkaitan dengan penelitian yang sedang penulis lakukan. 

 

3 HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan 

 Berikut adalah aliran sistem yang sedang berjalan pada kogoma store dalam proses perekapan data 

penjualannya.  

 

 
Gambar 1. Aliran Sistem Yang Sedang Berjalan 

 

3.2 Use Case Diagram 

 Use case diagram menunjukkan bagaimana interaksi actor atau user dalam sistem yang dibangun. Adapun 

use case diagram dari aplikasi rekapitulasi transaksi penjualan barang online pada kogoma store dapat 

digambarkan sebagai berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 
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3.3 Activity Diagram 

 Activity diagram juga dapat menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. 

Ada beberapa activity diagram yaitu activity diagram login, activity diagram rekap data penjualan, activity 

diagram seller admin, activity diagram produk admin, activity diagram kelola pesanan admin, activity diagram 

kategori produk admin,activity diagram daftar pelanggan, activity diagram pembelian produk, activity diagram 

cari produk pengunjung. 

 

1. Activity Diagram Form  Rekap Data Penjualan Admin 

Activity diagram rekap data penjualan menjelaskan alur bagaimana data di rekap pada aplikasi. 

 

 
Gambar 3. Activity Diagram Rekap Data Penjualan Admin 

2. Activity Diagram Halaman Laporan Jumlah Penjualan Seller Admin 

Activity diagram rekap data penjualan menjelaskan alur bagaimana data di rekap pada aplikasi. 

 

 
Gambar 4. Activity Diagram Halaman Laporan Jumlah Penjualan Seller Admin 
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3.4 Class Diagram 

 Class Diagram menggambarkan hubungan antar kelas dan penjelasan detail tiap-tiap kelas di dalam model 

desain dari suatu sistem, juga memperlihatkan aturan- aturan dan tanggung jawab entitas yang menentukan 

perilaku sistem. Berikut class diagram dari sistem yang dibangun: 

 

 
 

Gambar 5. Class Diagram 

 

3.5 Penjelasan Masing-Masing Form 

 Bagian ini akan menjelaskan tentang form-form yang ada pada aplikasi rekapitulasi penjualan barang 

online pada kogoma store yaitu halaman login user, halaman registrasi pelanggan, halaman beranda, halaman 

tambah data rekapitulasi penjualan admin,halaman tambah data seller admin, halaman tambah data produk 

admin, halaman tambah data kategori produk admin,halaman kelola pesanan admin, halaman daftra order 

pelanggan, halaman detail order pelanggan, halaman keranjang belanja pelanggan, halaman checkout pelanggan, 

halaman konfirmasi pemesanan barang. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada setiap bagian aplikasi sebagai 

berikut. 

 

1. Halaman Home/Beranda 

Halaman Home adalah halaman halaman awal aplikasi dibuka. Berikut halaman home Aplikasi Rekapitulasi 

Transaksi Penjualan Barang Online Kogoma Store. 
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Gambar 6. Halaman Home 

  

2. Halaman Login 

Halaman login adalah halaman yang digunakan olen user admin maupun pelanggan untuk masuk ke aplikasi 

rekapitulasi penjualan barang online pada kogoma store. 

  

 
Gambar 7. Halaman Login User 

 

3. Halaman Registarsi Pelanggan 

Halaman registrasi adalah halaman pendaftaran akun pengguna pelanggan agar bisa login ke aplikasi 

nantinya. 

 
Gambar 8. Halaman Registrasi Pelanggan 
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4. Halaman Registarsi Reseller 

Halaman registrasi adalah halaman pendaftaran akun pengguna pelanggan agar bisa login ke aplikasi 

nantinya. 

 
Gambar 9. Halaman Registrasi Reseller 

 

5. Halaman beranda admin 

Halaman beranda admin adalah halaman ketika admin berhasil masuk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10. Halaman Beranda Admin 

  

6. Halaman Admin Panel 

Berikut gambar halaman admin panel atau halaman menu utama admin: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Admin Panel (Menu Utama Admin) 
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7. Halaman Rekapitulasi Penjualan Admin 

Pada halaman rekapitulasi penjualan ini admin bisa merekap atau menginput data dan menghapus data 

rekapitulasi penjualan. 

  

 
Gambar 12. Halaman Rekapitulasi Penjualan 

  

8. Halaman Produk Admin 

Pada menu produk, admin dapat menginput dan menghapus data produk. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13. Halaman Produk Admin 

 

9. Halaman Kelola Pesanan Admin 

Pada halaman ini admin dapat melihat daftar pesanan yang masuk baik yang sudah dikonfirmasi maupun 

yang belum. 

 

 
Gambar 14. Halaman Daftar Pesanan 
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10. Halaman Data Seller Admin 

Pada halaman ini admin dapat melihat data seller. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 15. Halaman Data Seller 

 

4 KESIMPULAN 

 Kesimpulan yang dapat dikemukakan pada penelitian ini berdasarkan dari hasil Aplikasi Rekapitulasi 

Penjualan Barang Online Pada Kogoma Store adalah sebagai berikut : 

1. Apalikasi rekapitulasi ini memberikan kemudahan dalam melakukan perekapan data penjualan bagi Kogoma 

store. 

2. Aplikasi ini dapat membantu kogoma store melihat keuntungan atau laba yang didapat setiap bulannya . 

3. Memberikan kemudahan dalam menghitung penjualan barang yang terjual oleh reseller Kogoma store. 

4. Dalam aplikasi ini terdapat toko online sederhana agar kogoma store bisa mempromosikan lebih banyak 

barang yang dijualnya. 

5. Data tersimpan didalam database.  
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