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ABSTRAK

Perkembangan teknologi penggunaan komputer tidak hanya terfokus pada
pengolahan data saja, tetapi juga dijadikan sebagai media informasi. Salah satu perangkat
mobile yang paling pesat adalah handphone dimana hampir setiap orang memilikinya.
Android sebagai Sistem Operasi Linux yang dapat digunakan diberbagai perangkat mobile.
Akan tetapi, perkembangan teknologi ini kemudian kurang bersesuaian dengan kondisi
moral bermasyarakat. Pendidikan agama mengajarkan tentang penataan moral dan etika
yang mengatur tentang hubungan dengan tuhan yang disebut dengan ibadah. Masing-
masing agama memiliki tata cara khusus untuk beribadah seperti yang diketahui dalam
agama islam, sebagai contoh dikenal dengan ibadah shalat. Mengetahui pentingnya
pengetahuan tentang agama dan melihat peran positif teknologi untuk pendidikan.
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1. PENDAHULUAN

Memasuki era kehidupan yang sangat kompleks, Kita dituntut untuk terus maju dan
berkembang mengikuti perkembangan zaman. llmu pengetahuan merupakan syarat utama
yang harus dimiliki agar terus dapat bertahan didunia yang berkembang ini. Perkembangan
juga di ikuti oleh perkembangan teknologi, khususnya teknologi komputer. Pada awal
perkembangannya penggunaan komputer hanya difokuskan pada proses pengolahan data,
namun seiring dengan kemajuan teknologi yang ada, penggunaan komputer tidak hanya
terfokus pada pengolahan data saja, tetapi juga dijadikan sebagai media informasi dalam
berbagai bidang, diantaranya adalah bidang pendidikan.

Seiring dengan tingkat mobilitas yang tinggi, beberapa tahun terakhir tengah marak
perangkat bergerak atau mobile device. Salah satu perangkat mobile yang paling pesat adalah
handphone dimana hampir setiap orang memilikinya. Handphone yang sedianya sebagai alat
komunikasi, saat ini sudah lebih dari fungsi dasarnya. Berbagai macam fitur telah ditanamkan,
seperti pengolah gambar dan video, pengolah dokumen dan lain sebagainya. Hal ini tidak
lepas dari penggunaan sistem operasi pada handphone. Layaknya pada komputer, handphone
pun dapat di-install berbagai macam aplikasi yang diinginkan.

Android sebagai Sistem Operasi berbasis linux yang dapat digunakan diberbagai
perangkat mobile. Android memiliki tujuan utama untuk memajukan inovasi piranti telepon
bergerak agar pengguna mampu mengeksplorasi kemampuan dan menambah pengalaman
lebih dibandingkan dengan platform mobile lainnya. Hingga saat ini android terus
berkembang, baik secara sistem maupun aplikasinya. Dengan kemajuan teknologi yang
sekarang semua aplikasi bisa dibuat melalui android.
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Akan tetapi, perkembangan teknologi ini kemudian kurang bersesuaian dengan kondisi
moral bermasyarakat. Hal ini berkaitan dengan pemahaman tentang agama, yang memang
memegang peran penting dalam penataan moral dalam masyarakat. Pendidikan agama
mengajarkan tentang penataan moral dan etika yaitu hubungan horizontal pada sesama, serta
hubungan vertikal yang mengatur tentang hubungan dengan Tuhan, yang disebut dengan
ibadah. Di Indonesia terdapat beberbagai agama dan masing-masing agama memiliki tatacara
khusus untuk beribadah sesuai kepercayaannya. Seperti yang diketahui dalam agama islam,
sebagai contoh dikenal dengan ibadah shalat. Shalat dalam agamalslam merupakan tiang
agama.

Didalam Islam sebelum mengerjakan Shalat harus mengambil wudhu. Sebagaimana
Firman Allah dalam surah Al Maidah ayat 6. Yang artinya “ Hai orang-orang yang beriman
apabila kamu hendak mengerjakan shalat, maka basuhlah mukamu dan tanganmu sampai
dengan siku, dan sapulah kepalamu dan basuh kakimu sampai kedua mata kaki .

2. METODE PENELITIAN
2.1 Teknik Pengumpulan Data
Adapun teknik pengumpulann data penulis dalam penelitian ini dengan cara sebagai
berikut :
1) Studi Kepustakaan
Studi kepustakaan merupakan salah satu teknik pengumpulan data dengan mencari
teori-teori yang telah dikembangkan dalam bidang ilmu yang berhubungan dengan
pembuatan aplikasi serta melakukan referensi dengan buku-buku yang berkaitan
dengan masalah yang penulis angkat.
2) Studi Wawancara
Studi wawancara adalah salah satu teknik pengumpulan data dengan cara wawancara
(interview) guna mengumpulkan data-data yang diperlukan.
3) Eksplorasi Internet
Yaitu dengan cara membuka situs-situs yang berhubungan dengan tema yang diangkat
dalam penyusunan proposal penelitian ini.

2.2 Rancangan Penelitian
Rancangan penelitian dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

| Tdentifikasi Masalah |

'

| Rimuean Masaiah |
'

| Pensumpulan Data |
'

| Analisa Sistem |
'

| Perancanzan Sistem |
!

| Pengujian Sistem |
'

| Implementasi |

Gambar 1. Rancangan Penelitian
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0
3 HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisa Sistem yang sedang berjalan

Berdasarkan analisa sistem yang sedang berjalan pada Kantor Kementerian Agama
Kabupaten Kuantan Singingi tentang belajar mengenal tata cara wudhu dan shalat saat ini
belum ada terobosan teknologi, karena sistem yang sedang berjalan masih dalam bentuk buku
dan poster. Jadi hal ini kurang menarik perhatian masyarakat karena masih harus membuka
dan melihat bacaan serta tata cara wudhu dan shalat tersebut.

3.2 Analisa sistem yang diusulkan

Dari hasil analisa sistem yang berjalan yang dijelaskan, maka penulis menemukan
beberapa permasalahan, antara lain seperti : sulitnya bagi masyarakat untuk memahami dan
mengingat penjelasan tata cara wudhu dan shalat karena masih dalam bentuk buku dan poster
karena belum adanya terobosan teknologi yang masuk, untuk itu penulis mengusulkan sebuah
rancangan aplikasi sistem panduan belajar mengenal tata cara wudhu dan shalat berbasis
android untuk semua kalangan usia.

Didalam perancangan sistem ini penulis akan membangun sebuah sistem panduan belajar
mengenal tata cara wudhu dan shalat berbasis android, didalam aplikasi tersebut tersedia
penjelasan tentang wudhu dan shalat, contoh bacaan, rukun wudhu, rukun shalat dan
dilengkapi dengan suara. Penulis berharap agar aplikasi ini mampu mengatasi permasalahan
yang dihadapi oleh masyarakat.

3.3 Perancangan sistem

Alat bantu yang digunakan didalam perancangan sistem aplikasi panduan belajar wudhu
dan shalat berbasis android ini menggunakan model perancangan Unified Modeling Language
(UML) yaitu standarisasi bahasa pemodelan untuk membangun perangkat lunak. Diagram-
diagram yang digunakan pada UML antara lain yaitu Usecase Diagram, Activity Diagram dan
Sequence Diagram. berikut merupakan rancangan usecase diagram aplikasi panduan belajar
wudhu dan shalat berbasis android:

1) Usecase Diagram
Pada gambar dibawah ini merupakan gambaran perancangan usecase diagram, dimana
pengguna dapat melakukan beberapa atraksi yang tersedia pada system

(" WUDHU ~——¢>—RUKUN WUDHU DAN TATA CARA

- SHOLAT )——{>_RUKUN SHOLAT DAN TATA CARA
USER ——
TENTANG )

KELUAR )

Gambar 2. Usecase Diagram
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2) Activity Diagram Wudhu
Dibawah ini merupakan gambaran activity diagram pada wudhu :

(Start)

[j-'AMPILAN MENU UTAMA)

T  PILIH MENU l Y

= s i N A ~ = -
("WUDHU ) ("SHALAT ) (TENTANG ) ( KELUAR )

4 { MEMUHMENY WUDHU )
( KELUAR ) 1 ’
(~ MEMILH HALAMAN
\___YANG DIPILH
(TAMPIL HALﬁ\MAN YANG
DIPILH
R
(End)

Gambar 3. Activity Diagram Wudhu

3) Activity Diagram Shalat
Dibawah ini merupakan gambaran activity diagram pada shalat :

{ St_art'

(fl:AMPILAN MENU UTAM}'—‘I}’]

T  PILIHMENU l Y

o A
> b------'\ .3 . L A R ‘ =
("WUDHU ) (" SHALAT ) (TENTANG ) (" KELUAR )

| | (!MEMILIH MENU SHALAT )
(KELUAR ) :

¥
| MEMILIH HALAMAN
'\ YANG DIPILIH

¥
I-TAMPIL HALAMAN YANG \
\ DIPILH

GD

Gambar 4. Activity Diagram Shalat
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4) Sequence Diagram Wudhu
Dibawah ini merupakan gambaran sequence diagram wudhu. Pada halaman wudhu
terlebih dahulu user membuka aplikasi kemudian memilih halaman utama, dan
memilih wudhu.

2 Tampl Halaman Uama

+ Halaman Agllkasi | |Ralaman Utama Wudh R & fda caz Niat
: | | Wuchy

/A | | |
USER : : :
| | |
| | |
1 Kl icon app ! : :
L4 | :
|
|

|
| |3 Membuka Halamdn Wuchy

L

4 Tampl Helamzn {’Ldlwu

5 Membuka Halamqn izt

'y

| |
I |
Eembali | |
| |
I I
I I

Gambar 5. Sequence Diagram Wudhu

5) Sequence Diagram Shalat
Sequence Diagram shalat, user akan memulai aplikasi, kemudian tampil halaman
utama, memilih halaman shalat.

*P Halaman Apiikasi | | Halaman Utama Shalat RUbun & Tala cara Niat
: ‘ Shiglat
/Y |
USER :
|
1Klik icon app :
|

2Tampil Halaman Uama

3 Membuka Halamé Shelat

5 Membuka Halaman Niat

6.Kembal

T
I [
i \
I |
i \
I \
I [
\
I [
! \
|
i \
: :
i \
: 4 Tampil Halaman Sﬁalal
T i
I \
I \
| i
I |
i \
I \
I [
I \
I |

U
|
|
|
|
|
[
|
|
i
|
|
[
|
|
[

Gambar 6. Sequence Diagram Shalat
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3.4 Perancangan Interface

Berikut merupakan perancangan antar muka (interface) dari aplikasi belajar wudhu dan
shalat.

1) Rancangan interface halaman utama

Wudhu & Sholat

Wudhu

Sholat

tentang

Gambar 7. Rancangan interface Halaman Utama

2) Rancangan interface tentang

Penjelasan tentang biodata diri dan aplikasi

Gambar 8. Rancangan interface tentang

3) Rancangan interface wudhu
Rukun & Tata Cara Wudhu

Niat

Kumur-Kumur

Membasuh Muka

Membasuh Tanaan

Membasuh Kenala

Membasuh Kaki

Doa

Gambar 9. Rancangan interface wudhu
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4) Rancangan interface sholat
Rukun & Tata Cara Shalat

Niat

Takbiratul Thram

Do’a Iftitah

Membaca Al-fatihah

Membaca salah satu surat
didalam Al-quran

Ruku’

I’tidal

Sujud

Duduk diantara Dua Sujud

Duduk Tahiyat Akhir

Shalawat Nabi

Salam

Gambar 10. Rancangan interface shalat

3.5 Tampilan Hasil Program

Pada tahap ini penulis mengimplementasikan hasil rancangan yang telah dibuat.
Implementasi merupakan proses pembuatan perangkat lunak dari tahap perancangan atau
desain ke tahap pengkodean yang akan menghasilkan perangkat lunak yang telah dirancang
sebelumnya. Adapun hasil dari implementasi dari aplikasi belajar tata cara wudhu dan shalat
adalah sebagai berikut :
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1) Tampilan halaman utama

Wudhu

Sholat

Tentang

Gambar 11. Tampilan Halaman Utama

2) Tampilan Menu Wudhu

I

Rukun & tatacara
Wudhu

Niat

Kumur-Kumur
Membasuh Muka
Membasuh tangan
Membasuh Kepala

Membasuh Kaki

Gambar 12. Tampilan Menu Wudhu

3) Tampilan Menu Niat

I

Berniat di dalam hati dan tidak diucapkan.
Mengucapkan : "Bismillah”.

Mencuci kedua telapak tangan sebanyak
3 kali dan menyela-nyela jari-jemari kedua

tanga.
.‘F
h :!ﬁ,

~w T
v

3
&
\\_ N

Gambar 13. Tampilan Menu Niat
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Berkumur-kumur dan Istinsyaq
(menghirup air ke dalam hidung) dengan
telapak tangan kanan, lalu Istintsar
(menyemburkan air keluar) dengan
tangan kiri, dilakukan sebanyak 3 kali.

Gambar 14. Tampilan Menu Kumur-Kumur

5) Tampilan Menu Membasuh Muka

Membasuh muka sebanyak 3 kali.
Batasan muka adalah dari telinga satu ke
telinga yang lain dan dari batasan tempat
tumbuhnya rambut kepala di atas kening/
dahi hingga dagu.

Gambar 15. Tampilan Menu Membasuh Muka

6) Tampilan Menu Membasuh Tangan

Membasuh tangan kanan sebanyak 3 kali
lalu tangan kiri.

Dimulai dari ujung jari dengan
menyela-nyela jari-jemari, lalu
menggosok-gosokan air ke lengan,
kemudian mencuci siku. Demikian pula
dengan tangan kiri. Atau dimulai dari siku
hingga ke ujung jari.

Gambar 16. Tampilan Membasuh Tangan

104 | Perancangan Aplikasi Tata Cara Wudhu dan Shalat Berbasis ... | Ari Hamdan



+12622-108 Vol. 2, No. 1,
(J uPerS‘a Wi Onine : 2622:5980 Desember 2019,
FAKULTAS TEKNIK Hal : 96 - 107

Jurnal Perencanaan, Sains, Teknologi, dan Komputer (UNIKS)

7) Tampilan Menu Membasuh Kepala

Mengusap seluruh kepala sebanyak 1 kali.

Kedua tangan yang masih basah
dijalankan dari depan kepala ke belakang
hingga tengkuk lalu kembali lagi kedepan
tempat semula.

Gambar 17. Tampilan Menu Membasuh Kepala

8) Tampilan Menu Membasuh Kaki

Membasuh kaki kanan sebanyak 3 kali,
dari ujung jari ke mata kaki, dengan cara
mencuci mata kaki dan menyela-nyela
jari-jemari, lalu basuh kaki kiri seperti itu
pula.

Gambar 18. Tampilan Menu Membasuh Kaki

9) Tampilan Menu Do’a

= T

[ Rl SO Y B
=gz T g ar, PR

sA2000538 Slagdiiy. .00, 29 sa2g ey SAsy
S50 s s NP R (R PR
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R 5 e
S5l Bpgiial Bansz g Bhs ER

"Bismillaahirrahmaanirrahiim”

Asyhadu al laa ilaaha illallaahuwahdahulaa syarikalahu
wa asyhadu anna muhammadan abduhu warasuuluhu,
allaahummaj alnii minattawwaabiina waj'alnii minal
mutathohhiriina waj'alnii min ibaadikash shoolihiina,
subhaanakallaahumma wabihamdika astaghfiruka wa
atuubu ilaika.

Artinya

Aku bersaksi bahwa tiada tuhan selain allah yang maha
esa, tiada sekutu baginya, dan aku bersaksi bahwa
muhammad itu adalah hambanya dan utusannya, ya
allah, jadikan aku golongan orang-orang yang bertaubat
dan jadikanlah aku golongan orang-orang yang suci dan
jadikanlah aku golongan hambamu yang sholeh.
mahasuci engkau ya allah dan dengan memuji
kepadamu aku memohon ampun dan taubat
kepadamu...

Gambar 19. Tampilan Menu Do’a
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10) Tampilan Menu Shalat

- &

Rukun & tatacara

Sholat
Duduk antara dua Sujud
Niat

Takbiratul Ihram Tasyahud Akhir

Do'a Iftitah Sholawat Nabi

Membaca Al Fatihah Salam

Membaca salah satu
surat didalam Al-guran

Ruku'

I'tidal

Sujud

Gambar 20. Tampilan Menu Shalat

4 PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Berdasarkan dari uraian yang telah disampaikan pada bab-bab sebelumnya, maka penulis

mengambil kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan adanya aplikasi belajar tata cara wudhu dan shalat ini pengguna tidak akan
merasakan kesulitan lagi untuk memahami saat belajar tata cara wudhu dan shalat karena
aplikasi ini terpasang pada android dan bisa belajar kapan saja.

2. Dengan adanya aplikasi ini akanmengurangi rasa kebosanan bagi pengguna saat belajar
tata cara wudhu dan shalat berbasis android.

4.2. Saran

Penulis menyadari bahwa didalam penulisan masih terdapat banyak kekurangan karena
keterbatasan waktu dan kemampuan penulis dalam mengerjakannya, kekurangan tersebut
meliputi menu yang sedikit, dalil yang mendasari tidak ada, gambarnya tidak bergerak/mati
dan gambar yang terlalu sedikit, karena hanya sebagai contoh. maka dari itu penulis sangat
mengharapkan kritik dan saran yang membangun untuk menyempurnakan dan bisa
dikembangkan lebih baik lagi.
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