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ABSTRAK

Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat di Lingkungan Kabupaten Kuantan Singingi
masih menggunakan laporan semi komputerisasi dengan memanfaatkan aplikasi microsoft word dan excel pada
komputer kantor sehingga untuk pembuatan laporannya masih tergolong manual. Sehingga untuk dilaporkan
kepada pimpinan harus selalu diupdate laporannya sehingga akan menghabiskan banyak waktu untuk
melaporkan data barang milik daerah berupa kendaraan roda empat tersebut. Untuk data detail kondisi kendaraan
pada saat diserahkan ke dinas/badan yang ada di lingkungan Kabupaten Kuantan Singingi tidak jelas dan tidak
diupdate data kondisi kendaraan roda empat dari tahun ke tahun. Dan untuk mengetahui posisi kendaraan roda
empat juga kesulitan dikarenakan hanya dalam bentuk laporan tertulis secara garis besarnya saja sehingga tidak
ada informasi detailnya. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi berbasiskan aplikasi website ini maka
dalam pelaporan data Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat akan lebih cepat dan
menghasilkan laporan yang lebih efektif dan akan lebih mudah dalam mengupdate kondisi terbaru dari
kendaraan roda empat tersebut, sehingga dengan updatenya data kendaraan roda empat tersebut, maka dapat
dipantau kondisi kendaraan dari tahun ketahun sehingga kendaraan tersebut terkontrol dengan baik. Jika datanya
sudah terinputkan semua maka laporan data akan otomatis terbentuk sehingga tidak perlu lagi mengerjakan data
laporan itu dengan kerjaan khusus pembuatan laporan data saja untuk pimpinan.

Kata Kunci : BMD, Kendaraan, Informasi.

1. PENDAHULUAN

Teknologi komputer yang Kian pesat berkembang dan selalu ditopang dengan berbagai macam perangkat
lunak atau aplikasi yang juga terus dikembangkan secara luas, membantu pekerjaan manusia menjadi lebih cepat
dan akurat sesuai dengan fungsi yang lebih spesifik. Salah satu aplikasi yang saat ini dikembangkan secara
leluasa yaitu aplikasi berbasis web yang dapat mengelola data barang milik daerah.

Berdasarkan Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 27 Tahun 2014, pada Bab 1 Ketentuan
Umum Pasal 1 Point 2, menjelaskan bahwa Barang Milik Daerah adalah semua barang yang dibeli atau
diperoleh atas beban Anggaran Pendapatan dan Belanja Daerah atau berasal dari perolehan lainnya yang sah.

Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat merupakan modal penting dalam menunjang
kinerja. Kendaraan roda empat perlu diidentifikasi, dikelola, dan dirawat dengan baik, sehingga dapat digunakan
dengan efektif dan efesien. Kendaraan roda empat juga mendukung kegiatan operasional suatu instansi setiap
harinya, tidak adanya informasi yang tepat untuk mengelola data kendaraan roda empat dapat menghambat
kegiatan operasional. Kebutuhan informasi mengenai data dan informasi suatu barang milik daerah yaitu
kendaraan roda empat sangatlah penting guna untuk memperbaiki kinerja di dalam sebuah instansi. Oleh karena
itu, pada masa sekarang sudah sangat dibutuhkan sebuah sistem pengelolaan data barang milik daerah berupa
kendaraan roda empat yang bisa digunakan secara efektif.

Saat ini sistem informasi Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat di Lingkungan
Kabupaten Kuantan Singingi masih menggunakan laporan semi komputerisasi dengan memanfaatkan aplikasi
microsoft word dan excel pada komputer kantor sehingga untuk pembuatan laporannya masih tergolong manual.
Sehingga untuk dilaporkan kepada pimpinan harus selalu diupdate laporannya sehingga akan menghabiskan
banyak waktu untuk melaporkan data barang milik daerah berupa kendaraan roda empat tersebut. Untuk data
detail kondisi kendaraan pada saat diserahkan ke dinas/badan yang ada di lingkungan Kabupaten Kuantan
Singingi tidak jelas dan tidak diupdate data kondisi kendaraan roda empat dari tahun ke tahun. Dan untuk
mengetahui posisi kendaraan roda empat juga kesulitan dikarenakan hanya dalam bentuk laporan tertulis secara
garis besarnya saja sehingga tidak ada informasi detailnya.

Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka penulis mengemukakan pendapat untuk mengatasi
permasalahan tersebut sebaiknya pada pemerintahan Kabupaten Kuantan Singingi memiliki sistem untuk dapat
mendata kendaraan roda empat sehingga jika melakukan pengecekkan kendaraan roda empat kita bisa
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membandingkan keadaan kendaraan dengan pengecekkan data yang terakhir dengan kondisi terbaru akan lebih
mudah dan juga bisa langsung diketahui posisi keberadaan kendaraan tersebut.

2. METODE PENELITIAN
1. Rancangan Penelitian

Rancangan Penelitian ini berguna untuk menyesuaikan alur penelitian dengan pelaksanaan penelitian yang
ada dilapangan agar hasil yang didapatkan sesuai dengan tujuan pembangunan awal. Sehingga hasil dengan
tujuan dilakukan penelitian ini tercapai dengan efektif. Berikut ini adalah tahapan dari penelitian yang
dilaksanakan.

Perumusan Masalah
Menemukan masalah yang ada
ditempat penelitian

!

| Studi Literatur dan Studi Pustaka |

i

| Tujuan Penelitian |

!

| Pengumpulan Data |

i

| Analisis Sistem |

!

Perancangan Sistem
Perancangan antar muka sistem dan
database

!

| Implementasi Sistem |

!

| Maintanance Sistem |

Gambar 1. Rancangan Penelitian

2. Teknik Pengumpulan Data
Sesuai dengan sumber data yang dibangun pada penelitian ini. Maka dalam pengumpulan datanya memiliki
beberapa metode supaya data yang dikumpulkan sesuai dengan penelitian yang sedang dibangun ini, jika
terdapat kekurangan data maka akan dikumpulkan lagi sesuai dengan metode yang dikemukakan ini. Berikut
adalah metode pengumpulan data yang penulis gunakan.
1. Wawancara
Wawancara adalah metode pengumpulan data melalui kegiatan tanya jawab langsung dengan bagian
Barang Milik Daerah (BMD) Kabupaten Kuantan Singingi sehingga data yang didapatkan sesuai
keadaan dilapangan.
2. Dokumentasi
Dokumentasi adalah metode pengumpulan data dengan mengumpulkan catatan-catatan dan dokumen-
dokumen. Data yang telah penulis dapatkan dari metode wawancara, penulis kumpulkan menjadi satu
sehingga menjadi sebuah dokumen yang siap digunakan untuk kepentingan penelitian.
3. Studi Pustaka
Studi Pustaka adalah mempelajari karya ilmiah, buku, dan sumber ilmiah lainnya yang sesuai dengan
penelitian dan memiliki hubungan dengan masalah yang diteliti. Referensi ilmiah yang penulis gunakan
adalah sumber-sumber yang terdapat dalam daftar kepustakaan.
4. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data merupakan salah satu langkah yang paling menentukan dari suatu penelitian,
karena analisis data berfungsi untuk menyimpulkan hasil penelitian. Analisis data ini dapat dilakukan
melalui tahap sebagai berikut.
1) Perencanaan
Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan adalah sebagai berikut :
a) Peneliti menganalisa proses pengolahan data aset sebaran kendaraan bermotor roda empat di
Lingkungan Kabupaten Kuantan Singingi
b) Peneliti membuat instrumen-instrumen peneliti yang akan digunakan untuk penelitian ini.
2) Pelaksanaan
Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan adalah sebagai berikut :
a) Penelitian ini melaksanakan pembelajaran pada sampel penelitian
b) Peneliti menguji coba, menganalisa dan menetapkan instrumen penelitian
3) Evaluasi
Pada tahap ini, peneliti menganalisa dan mengolah data yang telah dikumpulkan dengan metode
yang telah ditentukan
4) Penyusunan laporan
Pada tahap ini, kegiatan yang dilakukan adalah menyusun dan melaporkan hasil-hasil penelitian.
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3 HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisa sistem yang sedang berjalan ialah untuk mempelajari sistem yang sedang digunakan pada sistem
informasi Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan Di Lingkungan
Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi. Adapun hal-hal yang dilakukan dalam menganalisis sistem yang
sedang berjalan yang berhubungan tentang proses pengolahan data barang milik daerah. Berdasarkan dari
penelitian langsung kelapangan terhadap sistem yang sedang berjalan pada Pemerintah Kabupaten Kuantan
Singingi tentang barang milik daerah berupa kendaraan roda empat yaitu masih menggunakan sistem pendataan
manual dengan sistem diketik pada microsoft office sehingga data yang dihasilkan tidak begitu efektif sehingga
kalau sewaktu-waktu data dibutuhkan akan kesulitan untuk menemukannya. Berikut ini adalah aliran sistem
informasi yang sedang berjalan pada Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat pada
Dinas/Badan di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi.

Barang Milik Daerah (BMD) Pegawai Kepala Daerah

Data Kendaraan Roda
Empat

Data Kendaraan Roda
Empat

Mencek
Keabsahan Data
dengan Kendaraan

Data Kendaraan Roda
Empat Sudah Dicek

Membuat Data
Laporan
Kendaraan

Laporan Data
Kendaraan Roda
Empat

Laporan Data
Kendaraan Roda
Empat

Mengesahkan
Laporan Kendaraan
Roda Empat

Laporan Data
Kendaraan Roda
Empat yang sah

Laporan Data
Kendaraan Roda
Empat yang sah

Gambar 2. Aliran Sistem Informasi (ASI1) Yang Sedang Berjalan

3.2 Use Case Diagram

Use Case Diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem, sebuah use case
mempresentasikan sebuah interaksi antara aktor dengan sistem. Use Case Diagram ini mengambarkan
bagaimana Actor (User dan Admin) berinteraksi dengan sistem yang akan dibangun. Berikut ini merupakan Use
Case Diagram sistem informasi pengelolaan data aset pada Kantor Badan Pengelolaan Keuangan dan Aset
Daerah Kabupaten Kuantan Singingi.

Data Barang
Data Inventaris

Admin

Gambar 3. Use Case Diagram
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3.3 Activity Diagram

Activity diagram ini menggambarkan rangkaian aliran dari aktivitas didalam sebuah system yang bersifat
dinamis, diagram ini digunakan untuk mendeskripsikan aktifitas yang dibentuk dalam suatu operasi sehingga
dapat juga digunakan untuk aktifitas lainnya seperti usecase atau interaksi. Activity diagram sistem informasi
Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan di Lingkungan Pemerintah

Kabupaten Kuantan Singingi adalah sebagai berikut.

1) Activity Diagram Admin/User Menginputkan Data Barang
Activity diagram admin/user menginputkan data barang yang ada pada sistem informasi Barang Milik
Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan di Lingkungan Pemerintah Kabupaten
Kuantan Singingi. Supaya pada pembangunan website sistem informasi dapat dijelaskan secara alur activity
diagram bagaimana penginputan data barang yang ada pada Dinas/Badan di Kabupaten Kuantan Singingi.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada activity diagram sebagai berikut.

Admin/User

Sistem Informasi BMD

Pilih menu data barang

Menginputkan data
barang

< Menampilkan data barang ><7

:

Proses simpan data barang

Berhasil

Tampil data barang

Gambar 4. Activity Diagram Admin/User Menginputkan Data Barang

2. Activity Diagram Admin/User Menginputkan Data Inventaris
Activity diagram admin/user menginputkan data inventaris yang ada pada sistem informasi Barang Milik
Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan di Lingkungan Pemerintah Kabupaten
Kuantan Singingi. Supaya pada pembangunan website sistem informasi dapat dijelaskan secara alur activity
diagram bagaimana penginputan data inventaris yang ada pada Dinas/Badan di Kabupaten Kuantan Singingi.

Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada activity diagr

am sebagai berikut.

Admin/User

Sistem Informasi BMD

Pilih menu data kendaraan

Menginputkan data
kendaraan

CMenampilkan data kendaraan><7

;

Proses simpan data
kendaraan

Berhasil

Tampil data kendaraan

Gambar 5. Activity Diagram Admin/User Menginputkan Data Inventaris
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3.4 Sequence Diagram

Sequence diagram yang ada pada sistem informasi Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda
empat pada Dinas/Badan Di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi adalah sebagai berikut.
1. Sequence Diagram Admin/User Melihat Data Barang

Gambaran sequence diagram admin/user melihat, mengedit, menghapus dan menambah data barang
inventaris di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi adalah sebagai berikut.

Halaman Halaman Menu
i Data Barang
Admin/User homepage Admin/User
Membuka Homepage

Admin/User

Tampil Halaman Menu Admin/User [ | Tampil Halaman Menu |
> Data Barang
—

Kembali ke Halaman

Kembali ke Halaman| |, MenuBarang
Homepage

Gambar 6. Sequence Diagram Admin/User Melihat Data Barang

2. Sequence Diagram Admin/User Melihat Data Inventaris
Gambaran sequence diagram admin/user melihat, mengedit, menghapus dan menambah data inventaris
pada Dinas/Badan di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi adalah sebagai berikut.

Halaman ‘ ‘ Halaman Menu ‘

homepage Admin/User ‘ Data Inventaris

Admin/User
Membuka Homepage
Admin/User » !
Tampil Halaman Menu Admin/User [ | Tampil Halaman Menu :
Data Inventaris
_—

Kembali ke Halaman

Kembali ke Halaman Menu Inventaris
Homepage

Gambar 7. Sequence Diagram Admin/User Melihat Data Ihventaris

3.5 Class Diagram

Class diagram berfungsi untuk merancang database yang ada pada sistem informasi Barang Milik Daerah
(BMD) berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi
untuk menghubungkan antar tabel yang memiliki relasi sehingga menghasilkan sistem yang terkomputerisasi
dengan baik. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar class diagram sebagai berikut.

Barang

- id : \varchar
- kode_barang : \varchar

- tahun_beli : \Varchar N
- no_pabrik : \Varchar Berita
- no_rangka : VVarchar
- no_mesin : \Varchar _id_berita : Tinyint
- no_polisi : \varchar Zjudul : Text
- no_bpkb : \varchar “isi : Text
- harga : “Warchar - tanggal : “archar
- asal_barang : varchar _ gambar : Text
+ Simpan O : Void + Simpan O : Void
+ Hapus O : Void + Hapus O : Void
+ Data O ! Void + Data O | void
Admin
—id :Int
- username : \Varchar
- password : Varchar
Registrasi Rekap

. -id : Int
B te - kode_barang : \varchar

- keterangan : Text
- jumlah_barang : \Varchar

- bahan : \varchar
- foto : \Jarchar

- tahun_beli : \Varchar
- no_pabrik : \varchar
- no_rangka : \Varchar

+ Simpan O : Void - no_mesin : \varchar
+ Hapus O : Void - no_polisi : \varchar
+ Data O : void - Nno_bpkb : \varchar

- harga : \varchar
- no_reg : \varchar

- tgl : Date

- keterangan : Text

- jumlah_barang : \varchar
- foto : Text

+ Simpan O : Void
+ Hapus O : Void
Yz

Gambar 8. Class Diagram
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3.6 Tampilan Interface

1.  Form Input Data Barang

Form input data barang ini digunakan oleh admin untuk menginputkan data Barang Milik Daerah (BMD)
berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan Di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi
sehingga setiap kendaraan roda empat dapat terdata sekaligus dengan kondisi terakhir kendaraan tersebut.
Sehingga setiap data kendaraan terdata dengan baik pada sistem ini. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada
form input data barang sebagai berikut.

AdminWeb ]

JU—
2 Dashboard

Gambar 9. Form Input Data Barang

2. Form Input Data Inventaris

Form input data inventaris ini digunakan oleh admin untuk menginputkan data inventaris yang berupa data
Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan Di Lingkungan Pemerintah
Kabupaten Kuantan Singingi sehingga setiap data inventaris berupa kendaraan roda empat terdata di lingkungan
pemerintahan Kabupaten Kuantan Singingi. Sehingga setiap data kendaraan terdata dengan baik pada sistem ini.
Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada form input data inventaris sebagai berikut.

Admin\Web

Administratar
* et Dashboard

Sistem Informasi Barang Milik Daerah (BMD) Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi

uuuuuuuuu

Gambar 10. Form Input Data Inventaris

3. Form Halaman Data Barang
Form halaman data barang ini berfungsi untuk menampilkan data barang yang sudah diinputkan

sebelumnya sehingga semua data barang yang ada pada sistem informasi Barang Milik Daerah (BMD) berupa
kendaraan roda empat pada Dinas/Badan Di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi dapat dilihat
pada halaman ini. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada form halaman data barang sebagai berikut.

AdminWeb

Administrator
_’ Dashboard

Sistem Informasi Barang Milik Daerah (BMD) Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi

Kode Barang, Nama Barang Merek €€ Kendaraan 8ahan Tahun Beli

Gambar 11. Form Halaman Data Barang
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4.,  Form Halaman Data Inventaris

Form halaman data inventaris ini berfungsi untuk menampilkan data inventaris yang sudah diinputkan
sebelumnya sehingga semua data barang termasuk ke inventaris akan terdata pada halaman ini yang ada pada
sistem informasi Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan Di Lingkungan
Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada form halaman data inventaris
sebagai berikut.

AdminWeb =

3 A srator

Dashboard

o éambar 12. Form Halaman Data Inventaris

5. Form Halaman Laporan Data Inventaris BMD

Form halaman laporan data inventaris barang milik daerah ini berfungsi untuk menampilkan data inventaris
yang berbentuk laporan yang dapat dilakukan frint out melalui sistem informasi Barang Milik Daerah (BMD)
berupa kendaraan roda empat pada Dinas/Badan di Lingkungan Pemerintah Kabupaten Kuantan Singingi. Untuk

lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar form halaman laporan data inventaris sebagai berikut.

LAPORAN INVENTARIS BARANG (KIB) B
KENDARAAN
PEMERINTAH KABUPATEN KUANTAN SINGINGI

. Nomor
No| KodeBarame NamaBaramg| o °™ . Mersk | CC | Babam |, M0 Harea | Jumbsh
Registrasi Pembelian [Pbrik Rangka Mesin | Polisi| BPKB
e
1 1320000 PR P FORDRANGER | 2000 [CAMPURAN| 2013 | - |MNBBMBEXDWISETIS PAATIIONO| 5085 s | 1
K
MINIBUS -
2 fua2monnons PENTERRG gy [ARSIANEWLS g femnprran s SELECTII SRENTI 185087659
KEBAW
MINBUS B
Lo oo PENOMPANG) - frovoramowa |, | o L o IR .
3 oo UG s [ENIRINO M | maw | | - |vemovcmmsses s s 18971810
KEBAV X

Teluk Kuantan, 13/ Aug /22
Mengetahui
Kepala Badan Pengelolaan Kevangan dan Aser Dacrzh
Kzbupatea Kuantan Singingt

DPengurus Barang,

Gambar 13. Form Halaman Laporan Data Inventaris BMD

4 KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka penulis dapat
mengemukakan beberapa kesimpulan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada kesimpulan sebagai berikut.

1. Dengan adanya sistem yang terkomputerisasi berbasiskan aplikasi website ini maka dalam pelaporan data
Barang Milik Daerah (BMD) berupa kendaraan roda empat akan lebih cepat dan menghasilkan laporan yang
lebih efektif.

2. Dengan sistem yang terkomputerisasi ini maka akan lebih mudah dalam mengupdate kondisi terbaru dari
kendaraan roda empat tersebut, sehingga dengan updatenya data kendaraan roda empat tersebut, maka dapat
dipantau kondisi kendaraan dari tahun ketahun sehingga kendaraan tersebut terkontrol dengan baik.

3. Dengan sistem yang terkomputerisasi ini jika datanya sudah terinputkan semua maka laporan data akan
otomatis terbentuk sehingga tidak perlu lagi mengerjakan data laporan itu dengan kerjaan khusus pembuatan
laporan data saja untuk pimpinan.
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